N O S T A L G I А 


AMUSEMENT 


取扱 説明 書 
GEPAN-JA 


@ 取り 扱い を 誤る と 故障 や 事故 の 原因 と な る の で 、 本書 を よく 読み 、 十分 に 理解 
し た 上 で 使用 する 。 ま た 、 本 書 の 記載 内 容 を 守る 


@ 本 書 が 必要 に な っ た と き 、 す ぐに 利用 で きる よう 保管 し て お く 
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は じ め に お 読み くだ さ 


本 書 は ノスタルジア (GEPAN-JA) を 安全 に 使用 する た め の 注意 事 項 や 製品 情報 ・ 運 営 時 の ゲー ム 設 定 ・ メ ン テ ナ ン 
ス ・ ト ラブ ル 対 処 な を ど に つい て 説明 し て いま す 。 


下記 の 項目 に つい て は 「 ビ ー ト スト リー ム へ 」 と 同様 の 内 容 こ な トリ ます の で me く お 読 み に な る と 同時 に 、 お 手 
持ち の ! ビ ー ト スト リー ム 」 の 取扱 説明 書 ・ 設 置 説明 書 も あわ せ て お 読み くだ さ 


・ 警告 表示 の 位置 (本 製品 の も の 以外 ) = ・ モ ニタ ー 調 整 ・ コ イン カウ ンタ ー の 位置 を 変え る 
・ 電源 と セル フチ ェ ッ ク ・ コ イン セレ クタ ー を 交換 する ・ コ イン 集計 機器 な ど を 接続 する 
過 電 流 や 短絡 が 発生 し た と き ・ モ ニタ ー バ ネル ・ タ ッ チ バネ ル の お 手入れ 


信 林 製品 は 「 ビ ー ト スト リー ム 」 か ら 「 ノ スタ ル ジ ア 」 に 変 
遇 まる コン パー ジョ ン ギ w ト で す 。 

「 ビート スズ ド リー ム ]1 に の あみ 対応 し て いま す の で 、 それ 
以外 の 機種 に は 絶対 に 使用 し な いで くだ さい 


ピー トス トリ ー ム ノスタルジア 


@ 林 製品 は e-AMUSEMENT サー ビス 専用 ゲー ム 機 で す 。 こ と の サー ビス を 利用 し て 運営 する に は 、 当 社 と の 契約 が 必 
aT, ` 

⑧ 機 器 が 正常 で も 、 回 線 障 害 な ど で 利 用 で き な い 場合 が あり ます 。 
利用 中 に 、「 接 続 で き な い 」 ま た は 「 回 線 が 遮断 され る 」 と き は 、 ご 契約 の 回 線 事業 者 ・ プ ロバ イダ ー 側 の トラ ブル ・ 
メン デザ ナ о о í ааа 回 線 事業 者 ・ プ ロバ イダ ー に お 問い 合わ せい た だ く か 、 各 事業 者 
の ウェ ブサ イト で ご 確認 くだ さ 


久本 製品 の e-AMUSEMENT サー TN ド バ ン ド 専 用 で す 。 
@ 本 製品 は 「e-AMUSEMENT Participation」 専 用 ゲー ム ソ フ ト で す 。 
「e-AMUSEMENT Participation( イ イー アミューズメント パー ティ シ ペ ーション )」 と は 、 当 社 が 提供 する コン テン ツ 
の 運用 実績 に 応じ て 料金 を お 支払 いい た だ く オ ン ラ イン サー ビス で す 。 
料金 に つき まし て は 、 ど ご 契約 時 の 内 容 に 基づき 、 運 用 実績 か ら 算 出 い た し ます 。 
この オン ライ ン サ ービス を 利用 する に は 、 あ ら か じ め 当 社 と の 契約 が 必要 で す 。 
* 契 約 が 完了 し て いな いと ゲー ム を 起動 する こと が で きま せん 。 
久本 製品 は PASELI 対応 ゲー ム ソ フ ト で す 。 


「PASELI( バ パセリ)」 と は 、 当 社 が 運営 する 電子 マネ ー で す 。PASELI は e-AMUSEMENT 対応 店 舗 の PASELI УЛЗ 
で 利用 する こと が で きま す 。 


PASELI| サー ビス を 利用 する に は 、 事 前 に 当社 へ の 申し 込み が 必要 で す 。 
_ 傘 本 製品 (付属 品 を 含む お )、 お よび ソフ トウ ェ ア は 、 米 国 お よび 日 本 国 の 輸出 に 関す る 規制 (外国 為替 及び 外国 貿易 法 、 

お よび その 関連 法令 ) の 対象 と な り ま す 。 

久本 製品 は 日 本 国内 専用 で す の で 、 日 本 国外 に は 持ち 出さ な いで くだ さい 、。 

人 日 本 国外 に 持ち 出し た こと に よる トラ ブル 、 故障 、 お よび 損害 な ど に つい て は 、 当社 は 一 切 の 責任 を 負い ませ ん 。 

人 @ 本 製品 に 搭載 され て いる シス テム ソフ トウ ェ ア は 、 マ イク ロ ソ フト ソフ トウ ェ ア ライ セン ス 条 項 の 制約 を 受け 
ます 。 詳しく は マイ クロ ソフ ト ソフ トウ ェ ア ライ セン ス 条 項 を ご 覧 くだ さい 。 (www.konamijp/am/ac_ope/) 

人 @ 本 書 に 記載 され て いる 取り 扱い 説明 や 操作 説明 、 お よび 掲載 図 や 画面 内 容 は 、 出 荷 時 期 や ソフ トウ ェ ア の バー ジョ 
ン に よっ て 異な る 場合 が あり ます 。 
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MEMO 


SYSTEM INFORMATION 


SOFT ID CODE 
BOOTSTRAP 
AVS2 


ROM VERSION 
MAIN BOARD 


CABINET 

TOUCH PANEL 
MAIN IO BOARD 
IC CARD UNIT 
KEYBOARD UNIT 


SYSTEM ID 
HARDWARE ID 
ACCOUNT KEY 
LICENSE KEY 


PAN : Ј:А:А:ХХХХХХХХХ 
ХХ. ХХ. Хх 
ХХ. XX. XX 


PAN-JA-XXX 
TYPE X 


TYPE X 
TYPE X 
X.X.X. : XXXX 
X.X.X. : XXXX 
X.X.X. : XXXX 


XXXX-XXXX-XXXX-XXXX-XXXX 


XXXX-XXXX-XXXX-XXXX 
XXXX-XXXX-XXXX 
XXXX-XXXX-XXXX 


TOUCH THE PANEL = EXIT 
SERVICE BUTTON = EXIT 


ツ アト ウエ アバ パー 
> Pit СЕ 


や 
~ 


ジョ ン は 出荷 時 期 や アッ プ 
る 場合 が あり ます 。 


こ 表 示さ れ ま す 。(P.55) 


(画面 は 一 例 ) 
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婦人 生 上 の ご 注意 


本 製品 の 設置 ・ 使 用 ・ メ ン テ ナ ンス な ど を する 人 や 他 の 人 へ の 危害 、 財産 の 損害 を 防止 する た め 、 必ず お 守り くだ さい 
一 誤っ た 使い か た を し た と き に 生じ る 危険 や 損害 の 度合 い 


S し て は いけ な い 「 禁 止 」 内 容 


A Bx 「 死 亡 や 重傷 な どの お それ が ある 」 
= El 内 容 


こさ きこ ビエ | 傷害 や 物 的 損害 発生 の お それ が あ 
A 注意 る 」 内 容 


£> 必ず 実行 し て いた だ きた い 「 強 制 」 内 容 


店 舗 メ ン テ ナ ンス 担当 者 技術 者 が 行う よう 指示 の ある 作業 は 、 知識 や 技術 の ある 人 が 行う 

(感電 ・ 故 障 ・ 重 大 事故 の 原因 ) 

@ 本 宗 品 の 部 品 交換 、 保 守 点検 、 異 常時 の 対処 な ど 。 

⑧ 持 に 危険 な も の は 、 技 術 者 が 行う 作業 と し て 記載 し て いま す 。 

жа УТ 7 АНАЙ: : アミ ュー ー ズ スズ メン トマ シン や 両替 機 な どの メン テ ナ ン ス 経験 を 有 し 、 本 胡 品 の 所 有 者 ・ 連 営 者 の 
官 理 下 で 、 日 常 的 に 機器 の 保守 管理 (機器 の 組み 立て ・ 設 置 ・ 保 守 点 検 、 ユ ニッ ト ・ 消 耗 部 品 の 交換 な ど ) に 携わる 人 。 

ネ 技 術 者 : アミ ュー ズ メ ント マシ ン 製 造 メ ー カ ー で 機器 の 8 ХЕТ · 製造 ・ 検 査 ・ メ ン テ ナ ンス サー ビス に 携わる 人 、 ま た 工業 高 
機械 工学 に 関す る 専門 的 な 技術 知識 を 持ち 、 日常 的 に アミ ュー ズ メ ント マシ ン の 保守 管理 ・ 
修理 に 携わる 人 


電源 ブラ グ は 、 ぬ れ た 手 で ~a 一 万 一 異常 が か ある と き は 、 直 ち に 電源 を 
抜き 差し し な い L 切り 、 電 源 ブ ラグ を 抜い て 、 使 用 を 中 
(感電 の 原因 ) з АК 止 する 
Ич) (その まま 使う と 、 火 災 ・ 事 故 ・ 感 電 の 原因 |) 
ө 電源 コー ド 、 電 源 マウ グ が 損傷 し た と ざき 。 
@ 煙 が 出る 、 異臭 ・ 異 音 が する な ど 。 
画 電 源 プ ラグ は 、 コ ー ド を 持っ て 抜か な い e 使用 中 止 後 、 ア フタ ー サ ービス 窓口 に ご 連 
(コー ド 破 損 に よる 漏電 事故 ・ 火 災 の 原因 ) 縮 く だ さい 
電源 プラ グ は 、 月 1 回 以上 点検 する 
(感電 ・ 火 災 の 原因 ) 
` ン セ ン М < 正 し 4 a 


Ш ж 5 ZX U 一 使用 中 は e-AMUSEMENT PASS 読み 取 
(事故 ・ け が ・ 故 障 ・ 破 損 の 原因 ) り 部 か ら 電 波 が 出 て いま す 
e 本 体 に は 振動 に 弱い 部 品 が 内 蔵 さ れ て いま e 心臓 ペー ス メ ー カ ー や 除 細 動 器 ・ 電 子 医療 機 
Te (РСВ p EZR ATOE) засв E БММ OG. Z 
画 タ ッ チ パネ ル 面 ・ モ ニタ ー 表 面 や 周囲 SAE EN 
に 塗装 を し た り 、 指 定 以 外 の シー ル な — гы, 12cm ‚җит く 症 ざい 。 
ど を 貼ら な い 麗 モ ニタ ー は 適切 な 状態 で 運営 する 
(正常 に ゲー ム が で き な く な っ た り 、 故障 の 原因 ) (ちら ° К о = Pe と 
プレ ー ヤ ー・ 周 囲 の 人 の 体調 不良 ・ い 
画 木 休 の 開閉 部 を 開け た と き は 、 荷 重 や — щы | 
衝撃 を 加え な い Е 
(開閉 部 の 変形 ・ 破 損 の 原因 ) 脅 電源 を 入れ 直す と き は 、 切っ て か ら 10 秒 


асы 以上 経過 後に 行う 
一 通気 口 を ふさ が な い (PCB ユニ ッ ト の 故障 の 原因 ) 
(故障 の 原因 ) 


画 プ レー ヤー に は 、 次 の こと を 周知 する 
(事故 ・ 病 気 の 誘発 ・ 重 症 化 の 原因 ) 


e 幼児 を 監視 する よう 保護 者 に 呼び か ける 。 
«хол まま ブル レー し な いで くだ さじ しい 
光 ・ 映 像 な どの 刺激 で 、 筋 肉 の けい れん ・ 
な ど を 経験 し た 。 ま た は その お それ が ある 。 


画 技術 者 以外 は 背面 扉 を 開け な 
(事故 ・ 感 電 の 原因 ) 


田 メ ン テ ナ ンス ドア ・ 背 面 扉 を 開け た 
と き は 、 本 体内 部 を 不用 意 に 触ら な い 
(事故 ・ 感 電 ・ や けど ・ け が の 原因 ) 


田林 書 に 記載 の な い 箇 所 の 分 解 ・ 修 理 

各種 設定 ・ 改 造 は し な い 

(火災 ・ 作 動 不 良 ・ 故 障 の 原因 ) 

e 修理 な ど は 、 ア フタ ー サ ービス 窓口 に ご 依 
頼 く だ さい 

ө 上記 を 守ら な いこ と に よっ て 発生 し た 損害 
に つい て は 、 当 社 は 一 切 責任 を 負い ませ ん 。 


画 高 圧 洗浄 機 な ど で 本 体 や 床 を 洗浄 し な い 
(本 体内 部 に 水 が 入 る と 、 感 電 ・ 故 障 の 原因 ) 


田 シ ン ナ ー・ ベ ンジ ン ・ ア ルコ ー ル な ど 
の 有機 溶剤 や 研磨 剤 の 入っ た 洗剤 ・ 化 
学 で ぞう きん な ど は 使わ な い 
(本 体 の 変形 ・ 破 損 の 原因 ) 

@ 本 体内 部 に 入る と 、 感 電 ・ 故 障 の 原因 に も 
な り ま す 。 


一 長期 間 ご 使用 の と き は 、 運 営 前 に 各部 


を 点検 する 

(経年 劣化 で 部 品 が 変形 ・ 破 損し 、 プ レー ヤー・ 

店 舗 メ ン テ ナ ンス 担当 者 の けが の 原因 ) 

e 部 品 が 変形 ・ 破 損し た と き は 、 直 ち に 電源 
を 切っ て 使用 を 中 止 し б プター サー ビス 
窓口 に ご 連絡 くだ さい 。 


@ ゲー ム 機 に 登る ・ た た く ・ よ りか か る 行為 を すそ せ な い 。 
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安全 上 の ご 注意 
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一 電源 ブラ ク は 、 ぬ れ た 手 で 
抜き 差し し な い 
‚ (感電 の 原因 ) 


田 点 欄 ・ メ ン テ ナ ンス の 内 容 に よっ て は 、 
電源 を 切り 、 電 源 ブ ラグ を 抜い て 行う 
(感電 の 原因 ) 


育 面 岸 を 開け る と き ぎ は 電源 


を 切り 、 電 源 プ ラグ ク を 抜く 
(事故 ・ 感 電 の 原因 ) 


田部 品 や 消耗 部 品 を 交換 する と き 


当社 指定 の も の を 使う 
(火災 ・ 改 障 の 原因 ) 


田井 気 部 品 を 取り 扱う と き ぎ は ア 
を 装着 する 
(電気 部 品 の 破損 の 原因 ) 
ө 電気 部 品 は 衝撃 や 静電気 に 弱い 部 品 で す 。 
て いね い に 取 り 扱 うと 同時 に 、 静 電気 に よ 
©К с ЕШ. Ж т, カー ペッ 
ト な どの 上 で は 作業 を し な いで く だ さい 。 


自 本 体 以外 の アー ス < 
され て いる 金属 に 挟 
ん で くだ さい 。 


安全 上 の ご 注意 


(事故 ・ 故 障 の 原因 ) 

ө 屋外 や 、 雨 漏 り ・ 結 露 する 場所 

e 直射 日 光 が 当 た る 場所 

@ 冷暖 房 問 具 な どの 熱 が 直接 当たる 場所 

ө 灯油 や シン ナー な ど 、 引 火 性 の 危険 物 の 近く 

@ 対面 、 強度 の な い 不 安定 な 床 、 振 動 の 激 し 
い 場 所 

@ ほこ り の 多い 場所 

@ 纏 い 磁 気 ・ 電 波 を 発生 する 機器 や 消防 設備 
の 近く 

@ 高圧 洗浄 機 を 使う 場所 


脅 非常 口 の 近く に 設置 し な い 
(災害 時 に 避難 で きず 、 死 傷 の 原因 ) 


田 本 体 の 上 や 近く に 物 を 置か な い 
(水分 や 異物 が 内 部 に 入り 、 感 電 ・ 故 障 の 原因 ) 


画 ビ ー ト スト リー ム に 付属 の 電源 ハー ネ 
ス ( コ ン セ ント ) に は 、 コ イン 集計 機 
器 ・ 課 金 端末 機器 以外 を 接続 し な い 
(規格 を 外れ た り 容 量 を 超え る 接続 は 、 火 災 ・ 
故障 の 原因 ) 


画 電 源 プ ラグ は 、 め ぬれ た 手 で 
抜き 差し し な い 
(感電 の 原因 ) 


S 一 次 の よう な 場所 に 設置 し な い 


脅 電源 ブ ラグ は 、 コ ー ド を 持つ て 抜か な い 
(コー ド 破 損 に よる 漏電 事故 ・ 火 災 の 原因 ) 


田 電 源 コ ー ド や LAN ケ ー ブ ル に は 、 次 

の こと を し な い 

(漏電 事故 ・ 火 災 ・ 感 電 の 原因 ) 

ө 傷つけ な い ・ 加 工 し な い ・ 無 理 に 曲げ な い ・ 
ね じ ら な い ・ 加 熱し な い ・ 東 ね な い ・ 引 っ 
張ら な い ・ 足 で 踏ま な い ・ 挟 まな い ・ 釘 な 
ど を 打 た な い 


圏 タ コ 足 配線 し な い 
(火災 ・ 感 電 の 原因 |) 


田 す べ て の アジ ャ スタ ー を 床 に 接地 さ 
せ 、 ガ タ つ き が な く 水 平 で ある こと を 
確認 する 
(本 体 が 揺れ 、 け が ・ 事 故 の 原因 ) 


一 日 本 国内 で 使用 する 
(電源 電圧 仕様 の 違い に よる 、 火 災 ・ 事 故 ・ 故 
障 の 原因 ) 


較 電 源 を 接続 する 前 に 、 施 設 側 の 配線 ・ 
コン セン ト の 容量 を 確認 する 
(発熱 ・ 火 災 の 原因 ) 


一 延長 コー ド を 使用 する と き は 、 定 格 
15A 以 上 の 屋内 配線 を 単独 で 使う 
(火災 ・ 故 障 の 原因 ) 


ШАС 電源 コ ー ド は 必ず ビー トス トリ ー 
ム に 付属 の も の を 使用 し 、 ア ー ス 接地 
され た コン セン ト に 差し 込む 
"付属 の も の を 使用 し な いと 、 火災 や 故障 の 
原因 に な り ま す 。 
ー ス を 接続 し な いと 、 感 電 や 故障 の 原因 
と まり ます 。 


E ЛЯ AC100V (90 ~ 110V) の 電源 、 屋 


内 配線 (20A 以上 ) を 使う 
(火災 ・ 故 障 の 原因 ) 


MEEA, (ЕО ЕҢ СД: 
設置 し な い 
(テレ ビ ・ ラ ジオ ・ 電 話 機 な どの 受信 障害 の 原因 ) 


田 ケ ー ブ ル 類 は 、 通 路 に 出さ な い 
(踏ん だ り 引 っ か けた り し 、 転 倒 ・ け が ・ ケ ー 
ブル 類 な どの 破損 の 原因 ) 


田 横 倒し に し な い 
(部 品 の 変形 ・ 破 損 の 原因 ) 


一 開閉 部 ・ 可 動 部 に 無理 な 力 を 加え な い 
(けが ・ 事 故 ・ 破 損 の 原因 ) 


画 3P-2P 変換 ブ プラグ を 使用 し な い 
(接触 が 悪い と 、 感 電 や 発熱 ・ や けど の 原因 ) 


„Б а ке Z U 
(事故 ・ け が ・ 故 障 ・ 破 損 の 原因 ) 
e 本 体 に は 、 振 動 や 衝撃 に 弱い 部 品 が 内 蔵 さ 
れ て いま す 。(PCB ユニ ッ ト 、 モ ニタ ー、 電 
子 部 品 な ど ) 


安全 上 の ご 注意 


田 コ ン バ パー ジョ ン 作 業 ・ 移 動 ・ 運 搬 は 、 
店 舗 メ ン テ ナ ンス 担当 者 技術 者 が 行 
うか アフ ター サー ビス 窓口 に 相談 する 
(けが ・ 事 故 ・ 破 損 の 原因 ) 


一 手 の 届 き に くい と ころ は 脚立 を 使用 する 
(無理 な 体勢 は けが や 事故 の 原因 ) 


一 十 分 な スペ ー ス を 確保 し て 設置 する 
(プレ ー ヤ ー が 壁 や 他 製品 に ぶつ か る と 、 事 故 ・ 
けが の 原因 ) 

画 移 動 時 は 、 電 源 を 切っ て ケー ブル 類 を 
抜く 
(コー ド を 踏ん だ り 引 っ か けた り し 、 事 故 ・ 破 
損 ・ 故 障 の 原因 ) 


画 移 動 時 は 、 ア ジャ スタ ー を いっ つば いま 
で 上 げ 、 キ ャ スタ ー を 使う 
(事故 ・ 破 損 ・ 故 障 の 原因 ) 


画 移 動 時 は 、 ボ ポ ボップ ・ ポ ボ ポップ ブ ラケット 
を 外す 
(事故 ・ 破 損 ・ 故 障 の 原因 ) 


画 移 動 時 は 、 左 右 方 向 に 押す 
(転倒 に よる 事故 ・ 破 損 の 原因 ) 


画 対 面 の 移動 や 段差 を 乗り こえ る と き は 、 
4 人 以上 で 行う 
(転倒 に よる 事故 ・ 破 損 の 原因 ) 


田 コ ン バ ー ジ ョ ン 作 業 後 は 、 各 部 を 点検 


する 
(部 品 が 変形 ・ 破 損し て いる と 、 け が の 原因 ) 
e 変形 ・ 破 損し た 部 品 は 交換 し て くだ さい 。 


REO HHR | 


電子 医療 機器 な ど に 影響 響 あ り 


し ゅ うい 


この 周囲 か ら 電 波 が 出 て いる の で 、 


いじ ょ う は な 


装着 部 位 ま で 12cm 以上 離す 。 


(116699450000) 


きゃ く a 

@ お 客 さ ま 、 ま た は お 子 さ ま が 、 過去 に 光 齋 流 や テレ ビ ゲ ー ム に より 、 けい れん や 意識 を 失う な どの 症状 が 
あっ た 。 また は 、 その お それ が ある 場合 は 、 機器 の 使用 に あたっ て は 十分 に 注意 し て くだ さい 。 

@ ゲ ー ム 中 に 気分 が 悪く な っ た と き は 、 い っ た ん 休憩 する な ど し て くだ さい 。 


(116699450000) 


人 @ 表示 の 内 容 は 、 出 荷 時 期 に より 異な る こと が あり ます 。 
@ 警告 表示 は 部 材 に 印刷 され て いま す 。( ) 内 の 数 字 は 部 材 の 品番 で す 。 
Ф この 他 の 警告 表示 に つい て は 「 ビ ー ト スト リー ム 」 の 取扱 説明 書 を 参照 し て くだ さ 
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使用 上 の ご 注意 


警告 フラ ベル を 剥が し た り 、 汚 し た り 破損 させ な いで くだ さい 。 

本 製品 の 所 有 者 が 変わ る と き は 、 次 の 所 有 者 に 本 書 を 渡し て くだ さい 。 

kles E о; ビス ・PASELI| サ ービス な どの ご 契約 手続 き が 必要 と な り ま す の で 、 当 社 営業 担当 に 
連絡 し て くだ さ し 

A T し た と ぎ は 、、 KONAMIORDER PORIAL(E110) よ り タ ウン シロ ー ド する か 、 アフ ター サー 
ビス 窓口 に お 問い 合わ せく だ さい 。 


W 木 体 ・ 部 品 は 、 本 製品 の 所 有 者 の 責任 で 産業 廃棄 物 と し て 廃棄 し て くだ さ А 
本 体 ( 付 属 品 以外 ) の 場合 は 、 コ ナミ リサ イク ル サ ー ビ ス を ご 利用 に な れる 場合 が あり ます 。 の 
(当社 と の 契約 に よ り ま す 。 詳 し く は 、 当 社 営業 担当 に お 問い 合わ せく だ さい ) а 
梱包 材 な ど は 、 ご 使用 地域 の 規則 に し た が っ て 廃棄 し て くだ さい 。 Е 

使 
用 
ЧЕ 
の 
Е 


С 
у 
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各部 の 名 前 


モニ ター パネ ル 
(TOP モ ニタ ー) 


ボッ プ D ] x Q 
L k D ? 


=т= 


タイ トル パネ ル 


タッ チ パ ネル 
(BOTTOM モ ニタ ー) 


e-AMUSEMENT 
PASS 読み 取り 部 
(に カー ドリ ー タ ー) 背面 扉 


_ = 取っ手 2 


マイ ダク ロ ツン ト 
RAELA „ыр 


| Амо 


ACCOUNT KEY 


AC100V 
3P コ ン セ ント 


A ~ 
4 
Р, 
っ に て 


アース (接地 極 ) 


、、 電源 コー ド 
D 


LY 
で LAN ケー ブル 


ө カワ ント キー・ ラ イセ ンス キー は 本 製品 専用 で す 。 本 製品 以外 で は 使用 し な いで くだ さい 。 


各部 の 名 前 


ドド 記 シ ジャ ツク | 
ә 


サフ 電源 スイ ッ チコ 


コイ メン カワ シンター 


ЕЕ 


a ы ут. ШШ 
а PAR 2% トコ イン ャ レク ター 
テス ト ボ タン й | 
Ө © 


О 


部 


eK 


パシ ジン デ ナ ン ベ ド ア 
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e-AMUSEMENT PASS 


© e-AMUSEMENT PASS と は 、 当 社 が 発行 する アミ ュー ズ メ ント 機器 専用 の 共通 バス で す 。 
e e-AMUSEMENT PASS カ ー ド 、 ま た は e-AMUSEMENT PASS と し て 登録 済み の 携帯 端末 や 交通 系 I に カー ド ・ 流 通 
系 IC に カー ド を 指し 、 そ れ ら を 総称 し て e-AMUSEMENT PASS と し て いま す 。 


e-AMUSEMENT PASS と し て 使用 で きる も の 


e-AMUSEMENT PASS カ ー ド 
(当社 製 [カー ド ) 


KONAMI 


@-AMUSEMENT PASS 


* 図 の 絵柄 は イメ ー ジ で す 。 * 図 の 絵柄 は イメ ー ジ で す 。 * 図 の 絵柄 は イメ ー ジ で す 。 


ж e-AMUSEMENT PASS カー ド に 加え 、 携 帯 端 末 ・ 交 通 系 に カー ド ・ 流 通 系 じ に カー ド も e-AMUSEMENT PASS と し 
て 登録 で きま す 。 


・ す べ て の 携帯 端末 や IC カ ー ド に は 対応 し て お り ま せん 。 
電子 マネ ー に 対応 し て いる 携帯 端末 や IC カ ー ド で あれ ば 、e-AMUSEMENT PASS と し て 登録 で きま す 。 
e-AMUSEMENT PASS と し て 登録 で きる の は 、 当 社 製 ゲ ー ム 機 に 捨 載 し て いる IC カー ドリ ー ダ ー で 読み 取る こと 
が で きる 携帯 端末 や IC カ ー ド に 限ら れ ま す 。 

(読み 取れ な いと き は 、 携 帯 端末 の IC カー ドロ ッ ク な ど を 解除 し て みて くだ さい ) 

・ 携帯 端末 や IC カ ー ド を e-AMUSEMENT PASS と し て 登録 する 際 に は 、 携 帯 端末 や IC カ ー ド に 内 蔵 さ れ て いる IC 
チッ プ の 固定 ID の み を 利用 し て いま す の で 、 そ れ ら に 書き 込ま れ て いる 記録 内 容 や 、 電 子 決済 に 影響 を 与え る 
こと は あり ませ ん 。 


e-AMUSEMENT PASS 


プレ ー 情 報 を 保存 で きま す 


ө e-AMUSEMENT 対応 ゲー ム 機 で プレ ー し た 場合 、 そ の プレ ー デ ー タ を 保存 する こと が で きま す 。 

ө e-AMUSEMENT PASS 1 つ で 複数 の 対応 ゲー ム 機 の プレ ー デ ー タ を 保存 する こと が で きま す 。 
(当社 製 ゲ ー ム 機 で あっ て も 、 携 帯 端末 や IC カ ー ド に 対応 Фа り ま す ) 

ө e-AMUSEMENT PASS を 用 いて 、 大 会 や イベ ント を 行う 場合 が あり ます 。 


新規 の e-AMUSEMENT PASS に 引き 継ぎ が で きま す 
e-AMUSEMENT PASS の デー タ 引 き 継 ぎ に 際 し て 
ө カー ドナ ン バ ー (ユー ザー コー ド ) は 、 必 ず 記 録 し て お いて くだ さい 
携帯 端末 の 買い 換え や 携帯 端末 ・e-AMUSEMENT PASS カ ー ド が 破損 し た 場合 な ど 、 カ ー ド ナン バー( ユ ー 


ザー コー ド ) を 記録 (メモ な ど ) し て お く こ と で 、 デ ー タ を 新規 の e-AMUSEMENT PASS に 引き 継ぐ と と が で 
сас 


カー ドナ ン バ ー (ユー ザー コー ド ) と は ? 
・ ア グル ファ ベッ ト と 数 字 16 文 字 で 構成 され た 文字 列 で 、e-AMUSEMENT PASS を 特定 する た め に 使用 し ま 
す 。 (暗証 番号 登録 や 暗証 番号 認証 を 行う 画面 に 表示 され ます ) 


e e-AMUSEMENT PASS カー ド で は ゲー ム 機 で 表示 され る 文字 列 と 同じ 文字 列 が カー ド の 裏面 に 刻印 され て 
いま す 。 


° 携帯 端末 や IC カ ー ド の 場合 は 、 ゲ ー ム 機 の 画面 で 確認 し て くだ さ 
ネ デ ー タ が 読み 出せ な く な っ た と き は 、 そ の デー タ は 復帰 で きま せん 。 


下記 の ウェ ブサ イト を 活用 し て くだ さい 
e-AMUSEMENT PASS に 関す る サー ビス 内 容 や 、 ゲ ー ム コン テン ツ ご と の 詳し い 情 報 を 掲載 し て いま す 。 


http://eagate.573.jp/ 


e-AMUSEMENT PASs カー ド は 下記 の 型式 で 当社 宮 業 担当 に 注文 し て くだ さい 


e-AMUSEMENT PASS カ ー ド | GUF18-JA 
(当社 製 IC に カード) (汎用 絵柄 カー ド 100 枚 入り ) 


当社 の e-AMUSEMENT PASS 対応 商品 専用 


| @-AMUSEMENT PASS の 共通 |C カ ー ド で す 。 


- 玉 図 の 絵本 は イメ ー ジ で す 。 


Ф 
2> 
< 
С 
の 
m 
= 
m 
= 
— 
で 
=> 
の 
の 
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PASELI 


本 製品 は PASELI 対応 ゲー ム ソ フ ト で す 。PASELI を 利用 する に は 次 の こと を 行っ て くだ さい 。 


PASELI| サー ビス を 利用 する に は 、 事 前 に 当社 へ の 申し 込み が 必要 で す 。 

(すでに PASEL| サー ビス を 利用 され て いる 場合 は 、 本 製品 で の 新た な 申し 込み は 不要 で す ) 
申し 込み 後 、PASELI| サー ビス の 利用 開始 日 な ど に つい て は 別途 当社 より 案内 いた し ます 。 
利用 開始 日 以降 は 、e-AMUSEMENT に 接続 され て いる PASELI 対応 ゲー ム 機 で 利用 で きま す 。 


ө 利用 開始 日 以降 で あっ て も 、 下 記 の 場合 は PASELI を 利用 で きま せん 。 
・ ネ ットワーク 障害 な ど で e-AMUSEMENT サー ビス が 利用 で き な い と き 。 
・e-AMUSEMENT サー ビス ・PASELI| サー ビス が メン テ ナ ン ス 中 の と き 。 


PASELI で の プレ ー 料 金 に つい て は 、 テ スト モー ド で 設定 し て くだ さい 。 


PASELI を 使用 し た プレ ー 中 に 停電 な ど で 中 断 さ れ た と き は 、 プ レー ヤー に 対し て サー ビス 対応 が で きま す 。 
・ サ ービス パネ ル の サー ビス ボタ ン で は PASELI に 対応 で きま せん の で 、 テ スト モー ド の VIRTUALCOIN > 
SUPPLY を 実行 し て くだ さい 。 (Р.45) | 
・PASELI に 関す る 設定 は 、 テ スト モー ド の VIRTUAL COIN に 集約 し て いま す 。(P.38) 


プレ ー ヤ ー は 事前 に 下記 を 済ま せ て お く 必 要 が あり ます 。( パ ソコ ン 、 ま た は 携帯 端末 より 行っ て くだ さい ) 
新規 (購入 直後 ) の e-AMUSEMENT PASS の 場合 は e-AMUSEMENT 対応 ゲー ム 機 で 暗証 番号 登録 を 先 に 行っ て か ら 下 
記 を 行っ て くだ さい 。 | 


・ KONAMI ID の 取得 (無料 ) 

・e-AMUSEMENT PASS を KONAMI ID に 登録 (無料 ) 
・e-AMUSEMENT PASS の PASELI 利用 設定 (無料) 

• KONAMIID に PASELI を チャ ー ジ (有料 ) 


上 記 を 行っ た 上 で 、e-AMUSEMENT PASS を 用 いて ブレー し て くだ さい 。 
・ プ レー 中 は 画面 に PASELI 残高 が 表示 され ます 。 


PASELI 利用 設定 を 有効 に し て いる e-AMUSEMENT PASS を か ざす こと 
で チャ ー ジ で きま すず す 。 

PASELI チ ャ ー ジ 機 に 関す る 詳し い 情 報 は PASELI 公 式 ウ ェ ブ サイ ト で 
ご 確認 くだ さい 。 


PASELI チ ャ ー ジ 機 


PASELI 


PASELI カ ー ド と は 

_・ PASELI の チャ ー ジ に 使用 で きる プリ ペイ ドカ ー ド で す 。 
・ カ ー ド 裏面 の スク ラッ チ 部 を 削る と 、18 文字 の チャ ー ジ コー ド が 現れ ます 。 
・ こ の コー ド を 用 いて KONAMI ID に チャ ー ジ で きま す 。 


特徴 と 取り 扱い 

• PASEL| カー ド は PASELI の チャ ー ジ に の み 利 用 で きま す 。 

• PASELI カー ド で 直接 PASELI 対応 ゲー ム 機 を プレ ー す る こと は で きま せん 。 
KONAMI ID へ の チャ ー ジ に 加え 、e-AMUSEMENT PASS に PASELI の 利用 設定 を 行う 必要 が あり ます 。 
(詳し く は パソ コン ・ 携 帯 端末 か ら http://paseli.konamijp/ で ご 確認 くだ さい ) 

° PASEL| カー ド に 記載 され て いる 金額 が 一 度 に チャ ー ジ され ます 。 

• PASEL| カー ド の 再発 行 ・ 払 い 戻し ・ 交 換 な ど は で きま せん 。 

・ プ レー ヤー へ の 販売 目的 以外 で は 使用 し な いで くだ さい 。 


有効 期限 に つい て 
・ チ ャ ー ジ 前 ( 未 使用 ) の PASELI カー ド に 有効 期限 は あり ませ ん 。 
・ チ ャ ー ジ し た PASELI の 有効 期間 は 、 最 後に 使用 、 ま た は チャ ー ジ し た 日 か ら 1 年 間 で す 。 


“ч 
> 
(の 
= 
r 


注文 に つい て 
・ 本 製品 に PASELI カー ド は 付属 し て いま せん 。 下 記 の 型式 で 当社 営業 担当 に 注文 し て くだ さい 、。 


PASELI カー ド GUKA9-JA 
(PASELI カー ド 50 枚 入り ) 


1 枚 の PASELI カー ド で 、1000 円 の 
PASELI を チャ ー ジ する と と が で きま す 。 


*※ 図 の 絵柄 は イメ ー ジ で す 。 


PASELI の 契約 ・ 運 営 に 関す る 次 問 な ど は 、 当 社 営業 担当 まで お 問い 合わ せく だ さい 。 
PASELI に 関す る 詳し い 情 報 は 下記 の ウェ ブサ イト で 案内 し て いま す 。 


KONAMI の 電子 マネ ー PASELI( パセリ ) 


パソ コン ・ 携 帯 端末 か ら 
http://paseli.konamijp/ 
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遊び ひか た 


本 製品 は 画面 の 上 か ら 下 に 流れ て くる オブ ジェ クト に 対し 、 ビ アノ 型 の コン トロ ー ラ ー を タイ ミン グ よ く 操 作 し て 
メレ ー す る 音楽 グー ム で すず 。 ` 


• STANDARD · · · · · · · · コイ ン 、 ま た は PASELI を 投入 ず する こと で プレ ー で きる 通常 の モー ド で す 。 
| 規定 楽曲 数 を プレ ー す る と ゲー ム オ ー バ ー に な り ま す 。 | 


EFORIE Ян Ж», sss PASEL を 授 入 ず する て こと で プレ ー で きる モー トド で す 。 | 
プレ ー の 流れ は STANDARD モ ー ド と 同じ で す が 、STANDARD モ ー ド に は な い 特 典 を 得る こ 
と が で きま す 。 


ө ゲー ムシ ステ ム 、 お よび ゲー ム モ ー ド の 内 容 は 、 時 期 に より 異な る 場合 が あり ます 。 
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遊び か た 


アッ プ デ ー ト な ど で ゲ ー ム シス テム の 一 部 が 変更 され た と き 、 本 書 に 記載 以外 の プレ ー ス タイ ル や イベ ント ・ 大 会 
| 開催 され る 場合 が あり ます の で 、 定 期 的 に 下記 の ホー ムペ ー ジ で 確認 する こと を お すす めし ます 。 


当社 で は 、 コ ン テ ン ツ を いっ そう 盛り 上 げ る こと を 目的 と し て 、 外 出先 か ら 

展開 し て いま す 。 

この ウェ ブサ イト を 通し て 、 ユ ー ザ ー 間 の 交流 や 利便 性 を 高め る こと が で きる 次 の 特徴 を 備え て いま す 。 
* コー ザー 間 の 交流 楽し め る コミ ュ ニ ティ ー を 展開 し て いま す 。 
e アミューズ スメント ゲー ム の プレ ー デ ー タ の 閲覧 や 、PASELI の 利用 設定 な ど が で きま す 。 
・e-AMUSEMENT PASS の デー タ 引 き 継 ぎ な ども スム ー ズ に 行え ます 。 


で も 楽し め る eAMUSEMENT サイ 


http://eagate.573.jp/ 


Г \ 


ヘッ ド ホ ンジ ャ ッ ク 


音量 調節 の 方 法 


市 販 の ヘッ ド ホ ンプ ラグ を 接続 し 、 画 面 上 で プレ ー ヤ ー が 自由 に ヘッ ド ホ ン の 音量 を 調節 で きま す 。 


ば bounce 
aster 


Ee 


CREDIT: 1 


楽曲 難易 度 選 択 画面 で 、 ス ピー ド ・ 音 
量 設定 ホ が タン を タッ チ し て Settings 画 
面 を 表示 させ る 


OK ボタ ン を タッ チ し て Settings 
閉じ 


異常 が 発生 し た と き は 、 音 声 を 出力 する こと が で き 
に 下記 の 警告 が 表示 され ます 。 

ヘッ ド ホ ン 以 外 の ブラ グ を 接続 し て も 同様 の 警告 が 
示さ れ ま す 。 


# 


Headphone Volume の スラ イダ ー を 
ッ チ し な が ら 左 右 に スラ イド させ て 、 
ヘッ ド ホ ン の 音量 を 調節 する 


° SE Б РИСИ ー… 右 に スラ イ F aS ON EET EER 


音声 を 出力 する こと が 出来 ませ ん 。 


Кс 
ЕЈ 


テス トモ ー ド と ゲー ム 設 定 


テス トモ ー ド を 起動 させ る 
ゲー ム モ ー ド 中 に サー ビス パネ ル の テス ト ボ タン を 押す こと で 、 テ スト モー ド に 変わ り ます 。 
テス トモ ー ド に 変わ る と MAIN MENU が 表示 され 、 ゲ ー ム 設定 を 行う こと が で きま す 。 
ゲー ム モ ー ド に 戻る | 
МАІМ MENU 内 の GAME MODE を 選択 し て 確定 する こと で ゲー ム モ ー ド に 戻り ます 。 
ゲー ム モ ー ド に 戻る と ゲー ム デ モ が 始ま り 、 通 常 の 運営 状態 と な り ま す 。 


MAIN MENU 
I / O CHECK 22 コン トロ ー ル 系 の 入出 力 確認 
INPUT CHECK 23 コン トロ ー ル 系 の 入力 状態 を 確認 
- LAMP CHECK 24 ラン プ の 点灯 を 確認 
— TOUCH PANEL CHECK 25 タッ チ パ ネル の 確認 
L— OUTPUT CHECK 25 コイ ン ブ ロ ッ カ ー の 作動 を 確認 
SCREEN CHECK 26 モニ ター 表示 の 大 き さ や 位置 ずれ を 確認 
COLOR CHECK 26 モニ ター 表示 の 色合い 調節 と 確認 
ROM CHECK 27 ゲー ム デ ー タ が 正常 か 確認 
IC CARD CHECK 27 e-AMUSEMENT PASS の 認識 状態 を 確認 
SOUND OPTIONS 28 ゲー ム サ ウ ンド に 関す る 設定 と 確認 
GAME OPTIONS 29 ` ゲー ム に 関す る 設定 と 確認 
COIN OPTIONS 30 プレ ー 料 金 に 関す る 設定 と 確認 
ECOMODE OPTIONS 31 エコ モー ド 運 営 ( 省 電力 運営 ) に 関す る 設定 と 確認 
NETWORK OPTIONS 32 ネッ トワ ー ク に 関す る 設定 と 確認 
— NETWORK CHECK 33 ネッ トワ ー ク 設定 と 通信 状態 を 確認 
BOOKKEEPING 34 コイ ン に 関す る 集計 デー タ を 確認 
CLOCK 37 現在 時 刻 の 設定 
VIRTUAL COIN 38 PASELI に 関す る 設定 と 集計 デー タ を 確認 
OPERATION SETTINGS 39 PASELI で の プレ ー 料 金 を 設定 
TAX RATE SETTING 40 消費 税 に 関す る 設定 
й PATTERN 1 — 3 41 PASELI で の プレ ー 料 金 の 詳細 を 各 パ ター ン ご と に 設定 
| SCHEDULE 4 料金 パタ ー ン を 各 曜 日 ご と に 設定 し て 週間 スケ ジュ ー ル を 設定 
SUPPLY 45 プレ ー ヤ ー に サー ビス する PASELI の 設定 
INCOME LOG 46 PASELI に 関す る 集計 デー タ を 確認 
— PLAYER'S LOG 51 プレ ー ヤ ー の PASEL 利用 履歴 を 確認 
ALL FACTORY SETTINGS 53 設定 内 容 を 破棄 し 、 出 荷 時 の 設定 に 戻す 
SYSTEM INFORMATION 55 ソフ トウ ェ ア の バー ジョ ン や シス テム 情報 を 確認 
EVENT MODE 56 イベ ント モー ド の 設定 
GAME MODE Я ゲー ム モ ー ド に 戻る 


ө 上 記 は すべ て の 項目 を 説明 し て いま す が 、 設 定 に よっ て 連動 する 項目 な ど は 表示 され ませ ん 。( 例 と し て 、CLOCK 
を 設定 し な いと BOOKKEEPING を ON に する こと が で きず 、 コ イン 集計 画面 も 表示 され ませ ん ) 詳 し く は 各 項 目 の 説明 
ペー ジ を お 謗 みく だ きき ぎ い 。 | 


テス トモ ー ド と ゲー ム 設 定 


メニ ュー 項目 ・ 各 項目 の 選択 ・ 確 定 操作 は 、 図 の ボタ ン で 行っ て くだ さい 。 


画面 上 の ボタ ン 


MAIN MENU 


17 O CHECK 
SCREEN CHECK 
COLOR CHECK 
ROM CHECK 

IC CARD CHECK 
SOUND OPTIONS 


GAME OPTIONS ` 

COIN OPTIONS 

ECOMODE OPTIONS 

NETWORK OPTIONS 

BOOKKEEPING 

CLOCK | 
VIRTUAL COIN 

ALL FACTORY SETTINGS 


TEST (テス ト ボ タン ) ーー イイ で 
SERVICE (サー ビス ボタ ン ) ——0O 


SYSTEM INFORMATION 
EVENT MODE ^ о — 
САМЕ MODE +r— x 7 \ ネ ル 


TOUCH U / D = SELECT ITEM 
TOUCH ENTER = EXECUTE 
TEST BUTTON = SELECT ITEM 
SERVICE BUTTON = EXECUTE 


Z 


АКЕ У, FERAIS | メニ ュー 項目 ・ 名 詳細 項目 の 選択 を 行い ます 。 
Ж サー ビス ボタ ン 、 ま た は ( 加 [ 認 ボタ ン | 設定 値 の ある 項目 に お いて 設定 値 の 変更 を 行い ます 。 
サー ビス ボタ ン 、 ま た は ボタ ン | メニ ュー 項目 、 各 詳細 項目 の 実行 と 設定 値 の 確定 を 行い ます 。 


MAIN MENU 


項目 (COIN OPTIONS な ど ) を 選択 する 


T 
Á 

ト 
| 

| 
と 
1 
L 
設 
ХЕ. 


項目 (COIN OPTIONS な ど ) 内 で 


л ш ш шош и ы ш кош ш э ш ш ш ш ш ниши шы ==” 
! 変更 し た 設定 を 保存 し て 運用 する ! 1 保存 せ ず に 元 の 設定 で 運用 する а 


SAVE AND EXIT を 選択 する 


EXIT を 選択 する 


4— NOW SAVING 保存 し ます YOU HAVE NOT SAVED YET. 変更 し た 内 容 を 保存 し ます か ? 
| SAVE CHANGES NOW ? YES/NO 24746674 


МО MODIFICATION Ж жеу 


ө 上 記 の 「 設 定 項目 に お ける 操作 方 法 」 は 基本 操作 を 説明 し て いま す 。 ま た 、「 設 定 項目 に お ける 確認 ・ 設 定 ・ 保 存 の 流れ 」 は 
一 例 で す 。 項目 に よっ て は 操作 の 一 部 が 異な る 場合 が あり ます の で 、 各 項目 の 画面 下 に 表示 され る メッ セー ジ に し た が っ 
て くだ さい 。 ' 
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テス トモ ー ド と ゲー ム 設 定 


ө 項目 内 の 設定 を 出荷 時 の 設定 に 戻す に は 、 項 目 内 に ある FACTORY SETTINGS を 実行 し て くだ さい 。 
@ MAIN MENU 内 項目 の 設定 を まとめ て 出荷 時 の 設定 に 戻す に は 、MAIN MENU 内 の ALL FACTORY SETTINGS を 実行 し て く 
だ さい 。 P53) 


MAIN MENU に メニ ュー 項目 が 表示 され ます 。 ま た 、 各 メニ ュー 項目 を 選択 ・ 確 定 す る と 、 そ の メニ ュー 項目 の 詳細 項目 が 
家 示 さざれ ます 。 | 


ПГО CHECK コン トロ ー ル 系 の 入出 力 確認 | 


I/O CHECK 


INPUT СНЕСК 

LAMP СНЕСК 

TOUCH PANEL СНЕСК 
OUTPUT CHECK 


EXIT 


TOUCH U/D = SELECT ITEM 
TOUCH ENTER = EXECUTE 
TEST BUTTON = SELECT ITEM 
SERVICE BUTTON = EXECUTE 


“コン トロ ー ル 系 の 入力 状態 を 確認 (P23) 
ラン プ の 点灯 を 確認 (P.24) 

ЕСК タッチパネル の 確認 
コイ ン ブ ロ ッ カ ー の 作動 を 確認 P25 


テス トモ ー ド と ゲー ム 設 定 


コン トロ ー ル 系 の 入力 状態 を 確認 


I/ O CHECK 
INPUT CHECK 


3 4 5 6 7 8 9 10 11 12 13 14 15 16 17 18 19 20 21 22 23 24 25 26 27 28 


I TOOT OD 


000000000000000000000000 


TEST OFF 
| SERVICE ` OFF 
j | COIN MECH OFF 


HEADPHONE OFF 
RECORDER OFF 


TOUCH THE PANEL = EXIT 
HOLD DOWN TEST + SERVICE = EXIT (画面 は 一 例 ) 


1 へ ~28 зукп-э-шФдлй®й@< RRENA ERSE, HEREDI ~ 14 で 
_ ___ СУУРЕТИ 
и ОМ +... 入力 が あり ます 。 

・OFF •••••• 入力 が あり ませ ん 。 


* COIN MECH は 実際 の コイ ン を 用 いて 確認 し て くだ さい 。 (コイ ン が コイ ン セ レク 
ター を 通過 する と き に ON に な り ま す ) 
| パパ HEADPHONE・RECORDER は 市 販 の ヘッ ド ホ ンプ ラグ 、 録 音 機器 (レコ ー ダ ー) 
Int を 用 いて 確認 し て くだ さい 。 


= 
А 
ト 
T 
| 
с 
1 
ES 
定 
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НЕАОРНОМЕ 
(ヘッ ド ホ ン ) 
RECORDER 

(レコ ー ダ ー) 


サー ビス / パ ネル 


позива К = 
— 
‚ге 


SERVICE BUTTON 
(サー ビス ボタン ) — 
ена 
COIN MECH | 
(コイ シセ レタ ター) q 


テス トモ ー ド と ゲー ム 設 定 


ラン プ の 点灯 を 確認 


17 O CHECK 
LAMP CHECK 


ALL 
AUTO 

R G B 
TITLE ON ON ON 
KEYBOARD ON ON ON 
BOTTOM ON ON ON 


KEY 1 ON ON ON 


TOUCH U/D = SELECT ITEM 
TOUCH ENTER = EXIT 
TEST BUTTON = SELECT ITEM 
SERVICE BUTTON = EXIT (画面 は 一 例 ) 


KEYBOARD = 


_。 すべ て の ラン プ が 点灯 し ます 。 


_ TITLE か ら 順に 自動 点灯 し ます 。 
・BOTTOM 点灯 後 は すべ て の ラン プ が 点灯 し て TITLE に 戻り 、 再 度 自動 点灯 を 繰り 
返し ます 。 


下図 の LED ラン プ を 三原 色 で 点灯 し ます 。 
KEYBOARD 選択 時 は 1 ~ 28 すべ て が 点灯 し 、KEY 選択 時 は ボタ ン で 1 28 
. が か それぞれ 個別 に 点灯 し ます 。 
Re 赤色 が 点灯 し ます 。 
Ge 緑色 が 点灯 し ます 。 
CB 青色 が 点灯 し ます 。 
* R・G・B が 同時 に 点灯 する と 白色 に な り ま す 。 
* プ レー 中 、 ま た は デモ 中 の 点灯 は 三原 色 の 組み 合わ せ と な り ま す の で 、 
多 色 点灯 と な り ま す 。 


点灯 時 は ON が 表示 され 、 消 灯 時 に は OFF が 表示 され ます 。 


КИ” дра 
@ | 


ВОТТОМ 


テス トモ ー ド と ゲー ム 設 定 


タッ チ パ ネル の 確 謎 


I/ О CHECK 
TOUCH PANEL CHECK 


TOUCH THE PANEL TO CHECK. 


SERVICE BUTTON = EXIT 
HOLD DOWN TEST + SERVICE BUTTON = CALIBRATE 


指 で 画面 に 触れ 、 そ の 位置 が 「 〇 」 で 表示 され る か 確認 し ます 。 


テス ト ボ タン を 押し な が ら サ ービス ボタ ン を 押す こと で 、 キ ャ リブ レー ショ ン 画 面 に 

変わ り ま す 。 

画面 上 " 〇 」 で 指示 さ れ た 位置 を 順番 に タッ チ す る こと で 、 自 動 的 に キャ リブ レー ショ 
ン が 行わ れ ま す 。 


触れ て いな い 位 置 が 表示 され る 場合 は 、 タ ッ チ パネ ル の 故障 が 考え られ ます の で 、 ア フ 
“e ビス 窓口 に 連絡 Сем 


コイ ン ブ ロ ッ カ ー の 作動 を 確認 


17 O CHECK 
OUTPUT CHECK 


COINBLOCKER ON 


TOUCH L/R = CHANGE VALUE 
TOUCH ENTER = EXIT 
SERVICE BUTTON = CHANGE VALUE 
HOLD DOWN TEST + SERVICE BUTTON = EXIT (画面 は 一 例 ) 


サー ビス ボタ ン を 押し て ON/OFF を 切り 替え て 確認 し ます 。 
実際 の コイ ン を 用 いて 確認 し て くだ さい 。 
ON ・‥………・…・ コイ ン ブ ロ ッ カ ー が 作動 し て いま す 。 (コイ ン が 返却 口 に 戻り ます ) 
・OFF:………・ コイ ン ブ ロ ッ カ ー が 作動 し て いま せん 。 (コイ ン を 受け 付け ます ) 


e COIN BLOCKER は 実際 の コイ ン を 用 いて 確認 し て くだ さい 。 
@ 実際 の コイ ン を 用 いて も コイ ンカ ウン ター は 作動 せ ず 、BOOKKEEPING に も カウ ント され ませ ん 。 
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SCREEN CHECK 


TOUCH THE PANEL = EXIT 
SERVICE BUTTON = EXIT 


4 
ө ө 


МОЮЛ ЕЛ, Ея -ORCA o СТЕ C 9 
中 央 の 赤色 線 四 角形 が 、 正 方 形 に な っ て いれ ば 正常 で す 。 


モニ ター 表示 の 色合い の 調節 と 確 


COLOR CHECK 


RED 
YELLOW 
GREEN 
CYAN 
BLUE 
MAGENTA 


WHITE 


АЛАЛ 
COLORLESS 


TOUCH THE PANEL = EXIT 
SERVICE BUTTON = EXIT 


、 調節 する と き は この 画面 を 表示 させ た 状態 で 「 モ ニタ ー 調 整 」( ビ ー ト スト リー ム 
_ ノ 取 扱 説明 書 ) を 行っ て くだ さい 。 


COLORLESS の へ の 範囲 が 黒く な る よう に 調節 する と 同時 に 、 カ ラー バー の 色 が 彼 
階 的 に 表示 され 、 さ ら に 背景 が 黒く な る よう に 調節 し て くだ さい 。 


テス トモ ー ド と ゲー ム 設 定 


ゲー ム デ ー タ が 正常 


この 項目 を 選択 する と 自動 的 に チェ ッ ク が 始ま り ま す 。 


SERVICE BUTTON = ABORT (画面 は 一 例 ) 


_ チェック 後に OK と 表示 正常 で す 。 


チェ ッ ク 後 に BAD と 表示 チェ ッ ク が 完了 し ませ ん で し た 。 
Е と さい 。 再度 BAD と 表示 され た と ぎ は アフ ター サー ビス 
窓口 に お 問い 合わ せく だ さい 。 


ө チェ ッ ク を 中 断 し た いと き は 、 サ ービス ボタ ン を 押し て くだ さい 。 


e-AMUSEMENT PASS の 認識 状態 を 確 


IC CARD CHECK 


= 
А 

ト 
| 

Ë 
a 
| 
L 
EX 
定 


IC CARD 


TOUCH THE IC CARD TO THE IC CARD READER 


TOUCH THE PANEL = EXIT 


SERVICE BUTTON = EXIT (画面 は 一 例 ) 
e-AMUSEMENT PASS を 当て ОК[1]: · · 当社 製 |C カー ド を 認識 し まし た 。 
OK[2]1………・…・ 携帯 端末 、 ま た は IC カー ド を 認識 し まし た 。 


認識 で きま せん で し た 。 
何 度 当 て て も 「- - -」 と 表示 され る と き は 他 の e-AMUSEMENT PASS を 当て て 
くだ さい 。 
・ 読 み 取 り 部 に 当て て いな い 場 合 も 「- - -」 と 表示 され ます 。 


テス トモ ー ド と ゲー ム 設 定 


SOUND OPTIONS 16 


SOUND OPTIONS 


SOUND SCALE CHECK LEFT 
SOUND PHASE CHECK 


SOUND VOLUME(STEREO) 20 
SOUND VOLUME(WOOFER) 20 
SOUND VOLUME IN ATTRACT MODE 100% 


HEADPHONE SCALE CHECK 
HEADPHONE VOLUME CHECK 20 


FACTORY SETTINGS 
SAVE AND EXIT 
EXIT 


TOUCH UID = SELECT ITEM 
TOUCH L/R = EXECUTE 
TEST BUTTON = SELECT ITEM 
SERVICE BUTTON = EXECUTE (画面 は 一 例 ) 


SOUND SCALE CHECK 左右 の スピ ー カ ー か ら 交 互 に ドレ ミ ・・ ド 音 が 出 て いる か が 確認 し ます 。 
— * 左 ス ピー се - か ら 「 下 」 音 で 始ま り 、 АЕ 3 の | し | つ 征 スピー カー の | = | 
NN 人 UNI …・ と 交互 に 音 が 出 て いる か が 確認 し て くだ さ 

・ LEFT +++. ыз ы == бозы 
— 。 · ВІСНТ: ·· 右側 の スピ ー カ ー か ら 音 が 出 て いま す 。 
SOUND PHASE CHECK 本 体 の 正面 に 立っ た 状態 で 、 左 右 の スピ ー カ ー か ら 交 互 に 表示 通り の 音 が 出 て い 
н ë る か 確認 し ます 。 

LOUD ее СОЗО, 

" SOFT ……… 小さ な 音 が 出 て いま す 。 


SOUND VOLUME 本 体 の ス ビーカー の 音量 を 、1 刻み で 0 (無音 ) — 30 (最大 ) の 範囲 で 設定 し ます 。 


(STEREO) 

(出荷 時 設定 : 20 

SOUND VOLUME  。 。 本 体 の ウー ファ ー の 音量 を 、1 刻み で 0 (無音 ) ~ 30 (最大 ) の 範囲 で 設定 し ます 。 
(WOOFER)* ーー 

(出荷 時 設定 : 20) 

_SOUND ` VOLUME IN ゲー ム デ モ の 音量 を 、 プ レー 中 の 音量 と の 割合 で 設定 し ます 。 


ATTRACT MODE* — _ 設定 は 10% 刻 み で 、0%6 (無音 ) ~ 100% (最大 ) の 範囲 で す 。 
(出荷 時 設定 : 100%) x 


HEADPHONE SCALE 、 左 右 の ヘッ ド ホ ン か ら 交 互 に ドレ ミ …・ ド 音 が 出 て いる か 確認 し ます 。 
CHECK パパ * 左 か ら 「 ド 」 音 で 始ま り 、 右 の 「 レ 」 つ 左 スピ ー カ ー の 「 ミ 」 
・ と 交互 に 音 が 出 て いる か が 確認 し て くだ さい 。 
・LEFT ……・ 左側 の ヘッ ド ホ ン か ら 音 が 出 て いま す 。 
・RIGHT・……・ 右側 の ヘッ ド ホ ン か ら 音 が 出 て いま す 。 


HEADPHONE \ VOLUME 、 ヘッド ホン の 音量 を 、1 刻み で 0 (無音 ) —30 (最大 ) の 範囲 で 設定 し ます 。 
WARNE 20 _ 


FACTOR Би 
_ ーー 当時 の 証人 に 戻す : サー ビス ボタ ン を 押し ます . 


m A サー ビス ボタ ン を 押し 続け る 
音量 の 上 げ ノ 下げ の 切り 替え ・…… 一 度 サ ービス ボタ ン を 離し 、 再 度 サ ービス ボタン を 押し 続け る 


ө ヘッ ド ホ ン で の 確認 を 行う 場合 は 、 市 販 の ヘッ ド ホ ン を ヘッ ド ホ ンジ ャ ッ ク に 接続 し て くだ さ 
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テス トモ ー ド と ゲー ム 設 定 


GAME OPTIONS グー ム に 関す る 設定 と 確認 


GAME OPTIONS 


CONTINUATION ON 

DEMO PATTERN POPULAR 

SHOP CLOSE SETTING ОМ 

SHOP CLOSE TIME 23:00 (24 時 間 表 記 ) 


FACTORY SETTINGS 
SAVE AND EXIT 
EXIT 


TOUCH U/D = SELECT ITEM 
TOUCH L/R = CHANGE VALUE 
TEST BUTTON = SELECT ITEM 
SERVICE BUTTON = CHANGE VALUE (画面 は 一 例 ) 


CONTINUATION = 。 ゲ ー ム 終了 後 、 続 け て ゲー ム を プレ ー す る か どう か の 確認 画面 の 設定 を し ます 。 
 (айюют: И о コン テイ ィ ニュー 画面 が 表示 され ます 。 

25 コン ティ ニュ ー 画 面 が 表示 よれ ませ ん 。 
DEMO PATTERN | “ゲー ム デ モ の 演出 パタ ー ン を 設定 し ます 。 
вине: POPULAR) POPULAR … REPET -AOFERE 知名度 の 高い 楽曲 を 中 に 紹介 し ます 。 
NN x ーー ・BEMANI ‥…・ BEMANI シリ ー ズ の 人 気楽 曲 を 中 心 に 紹介 し ます 。 
SHOP CLOSE SETTING 閉店 設定 を 行う か を 設定 し ます 。 pe 
чета ВЖ: ОРР) ОЕ 閉店 設定 を 行い ませ ん 。 z 
、 ーー — Ñ 。 ー ë ON ыт ычкы ыд 閉店 設定 を 行い ます 。 
SHOP; CLOSETIME* 。 店舗 の 営業 終了 時 刻 を 設定 し ます 。 (5 分 単位 ) ° 
x юше: 2300 サー ビス ボタ ン を 押す こと で 時 刻 を 変更 する て と が で きま す 。 と 
_ | 03551522 0000 に 戻り ます ) 1 
omsmmes 。 この 項目 の 設定 値 を 出荷 時 の 設定 に 戻し ます 。 = 


・ 出 荷 時 の 設定 値 に 戻す : サー ビス ボタ ン を 押し ます 。 


Ë: * SHOP CLOSE SETTING G が ON の と き さ に 表示 され ます 。 
ө 時 刻 設 定 が 行わ れ て いな い 状 態 で 閉店 設定 を OFF か ら ON に し よう と する と FIRST, SET THE CLOCK と 表示 され ます 。 
その と き は MAIN MENU に 戻り 、CLOCK で 現在 時 刻 を 設定 し て くだ さい 、。(P.37) 


SHOP CLOSE SETTING を 行っ た と き の 画 面 表 示 に つい て 


設定 し た 時 刻 の 30 分 前 : 営業 終了 時 刻 が 近い と と を 知ら せる メッ セー ジ が 表示 され る 。 
設定 し た 時 刻 の 15 分 前 : 新規 プレ ー・ コ ン テ ィ ニ ュー を 受け 付け な く な り ま す 。 


(プレ ー 中 の 場合 は プレ ー が 終わ る まで 継続 され ます ) 
・ 設 定 し た 時 刻 : 閉店 メッ セー ジ が 表示 され ます 。 
PR の 
(再起 動 後 は 翌日 の 営業 終了 時 刻ま で プ ブレー 可能 に な り ま す ) 
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テス トモ ー ド と ゲー ム 設 定 


COIN OPTIONS EZ@m¿ rau 


COIN OPTIONS ` 


FREE PLAY OFF 
COIN SLOT 1 COIN 1 CREDIT 
START(STANDARD MODE) 2 CREDITS TO START 


FACTORY SETTINGS 
SAVE AND EXIT 
EXIT 


Xe-AMUSEMENT Participation の 料金 は 工場 出荷 時 設定 の 料金 に 基づき ます 
この 設定 を 変更 し て 運用 し て も e-AMUSEMENT Participation の 料金 は 変わ り ませ ん 。 


TOUCH U/D = SELECT ITEM 
TOUCH L/R = CHANGE VALUE 
TEST BUTTON = SELECT ITEM 
SERVICE BUTTON = CHANGE VALUE (画面 は 一 例 ) 


er AMUSEMENT Participation の 料金 は 工場 出荷 時 設定 の 料金 に 基づき ます 。 


ZON OPTIONS 画面 で 設定 を 変更 し て 運用 し て も e-AMUSEMENT Participation の 料金 は 変わ | ませ ん 。 x —x | 


FREEPLAYY ° 無料 で の プレ ー の 設定 を 行い ます . 

HERRE : 0 x | ・OFF…‥… 有料 で の プレ ー に な り ま す 。 

1 = ON 無料 で の プレ ー に な り ま す 、 

he | 。 パコ イン に 対す る クレ ジッ ト 数 を 設定 し ます 。 

(出荷 設定: | CON 1CREDID 。 1COIN 1 CREDIT ~ 10 COINS 1 CREDIT 

— 下記 表 を 参照 し て くだ さい 、。 

START (STANDARD MODE) — ゲー ム プ レー (STANDARD MODE) に 必要 な クレ ジッ ト 数 を 設定 し ます 
(出荷 時 設定 2 CREDITS TO START) — 1CREDIT TO START ~ 10 CREDITS TO START 


x FACTORY S! SETTINGS 、 こ の 項目 の 設定 値 を 出荷 時 の 設定 に 戻し ます 。 
_ 0 いい) ・ 出 荷 時 の 設定 値 に 戻す : サー ビス ボタ ン を 押し ます 。 


* FREE PLAY を ON に 設定 し た 場合 、PASELI サ ービス を 利用 し た プレ ー は で きま せん 。 


s — Е | 
1 1 | 2| 2|3|4| 5 6 | 7 |8| 9|10 


н ШЕСТ ЭВБАЛАКАРАЕКЛЕ ЕЛЕДЕ 


テス トモ ー ド と ゲー ム 設 定 


= ( 省 電力 運営 ) に 関す る 設定 と 確認 


エコ モー ド 運 


ECOMODE OPTIONS 
待機 中 (ゲー ム デ モ 時 ) に LED ラ ンプ の 消灯 を 自動 的 に 行い ます 。 
ECOMODE OPTIONS 


DAY PATTERN 1 
` PART1 
00:00- 翌 00:00 


PART 2 
00:00- 翌 00:00 
DAY PATTERN 2 


PART 1 
00:00- 翌 00:00 

PART 2 
00:00- 翌 00:00 


WEEKLY SCHEDULE 
DAY PATTERN] Sun [Mon Tue [Wed Thu [Fr [Sat | 
し に で le Р К ОИ БЕШ ИКИ УЖ 


FACTORY SETTINGS 
SAVE AND EXIT 
EXIT 
TOUCH U/D = SELECT ITEM 
TOUCH ENTER = EXCUTE 
TEST BUTTON = SELECT ITEM 
SERVICE BUTTON = EXCUTE (画面 は 一 例 ) 


_DAYPATTERN1 て 2 エコ モー ド 運 営 を 実施 する パタ ー ン を 2 通り 設定 し ます 。 (15 分 単位 
(出荷 時 設定 : 00:00 ~% 00:00) ( 例 : 平日 用 の 設定 と 休日 用 の 設定 な ど ) 
WEEKLY SCHEDULE 。 エコ モー ド 運 営 を 実施 する 週間 の スケ ジュ ー ル を 設定 し ます 。 


о 2 定 』DAYPATTERN 1) — ・ 選 択 / 決 定 する こと で 曜日 ご と の パタ ー ン を 変更 し ます 。 

- x ・ 各 曜日 に 応じ た パタ ー ン を 、 DAY PATTERN 1 * DAY PATTERN 2 - OFF か 
ら 選 択 し ます 。 

NN NN ・ サ ービス ボタ ン を 押し て 変更 し ます 。 

FACTORY SETTINGS ë この 項目 の 設定 値 を 出荷 時 の 設定 に 戻し ます 。 


・ 出 荷 時 の 設定 値 に 戻す : サー ビス ボタ ン を 押し ます 。 
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© エコ モー ド 運 営 を 実施 する と 、 待 機 中 (ゲー ム デ モ 時 ) に 下記 の 省 電 力 状態 と な り ま す 。 
・「LAMP CHECK] で 確認 で きる LED ラン プ が 消灯 し ます 。 
Ф エコ モー ド 運 営 で の 画面 に は 、 エ コモ ー ド 運営 の 実施 を 示す メッ セー ジ が 表示 され ま 
T 
・e-AMUSEMENT PASS を 当て る 、 コ イン を 投入 する 、 な どの 操作 を 行う こと で 、 省 
電力 状態 が 解除 され ます 。 
その 後 、3 分 間 操 作 が な けれ ば 、 再 度 省 電力 状態 に 戻り ます 。 


| エコ モー ド 運 営 が 実施 され た 状態 を 未 実施 の 場合 と 比較 する と 、 _ 


| 待機 中 (ゲー ム デ モ 時 ) NR 3% 削減 され ます 。 


テス トモ ー ド と ゲー ム 設 定 


NETWORK OPTIONS 000054 


NETWORK OPTIONS 
e-AMUSEMENT ON 


NETWORK CHECK 


EXIT 


TOUCH U/D = SELECT ITEM 
TOUCH ENTER = EXCUTE 
TEST BUTTON = SELECT ITEM 
SERVICE BUTTON = EXCUTE 


(画面 は 一 例 ) 
u e- AMUSEMENT x __ 常に ON の 設定 で す 。 (変更 は で きま せん ) 
(出荷 時 設定 ON  — * ネ ON に 設定 され て いて も 、 当 社 と 契約 され て いな い 場 合 は サー ビス を 利用 す 
る こと が で きま せん 。 


NETWORK CHECK 。 パネ ットワーク 設定 と 通信 状態 を 確認 


(P33) 


テス トモ ー ド と ゲー ム 設 定 


< ットワーク 設定 と 通信 状態 を 確認 


NETWORK OPTIONS 
NETWORK CHECK 


GAME --> ROUTER --> CENTER --> SERVER 


STATUS CONNECTED 

GAME TO ROUTER 2/2 (100 percent) 
GAME TO CENTER 2/2 (100 percent) 
GAME TO SERVER 22 (100 percent) 


IP ADDRESS XXX.XXX.XXX.XXX 

SUBNET MASK XXX.XXX.XXX.XXX 

DEFAULT ROUTER XXX.XXX.XXX.XXX 

DOMAIN NAME XXXXX 

DNS SERVER XXX.XXX.XXX.XXX 
XXX.XXX.XXX.XXX 


DHCP SERVER XXX.XXX.XXX.XXX 
NTP SERVER XXX.XXX.XXX.XXX 
MAC ADDRESS XX:XX:XX:XX:XX:XX 


e-AMUSEMENT Participation AVAILABLE 


TOUCH ENTER = EXIT 
SERVICE BUTTON = EXIT (画面 は 一 例 ) 


GAME-> 本 体 か ら セ ンタ ー サ ー バ ー ま で の 通信 状態 が 表示 され ます 。 
ROUTER -> —  ・GAME-……… 目 本 体 で す 。 

ENIER = Ə ROUTER…… 店 舗 内 の VPN ルー ター で す 。 
uu WI tt кел e-AMUSEMENT の 入口 で す 。 

к 1 FRVER ……… セン ター サー パー で 

STATUS |  。 通信 状態 が 表示 され ます 。 

_ _ i CONNECTED каи 正常 な 通信 が で き て いま す 。 


。 *NOTCONNECTED ・… 正常 な 通信 が で き て いま せん 。 
| Ент を 確認 中 の と き は 「-」 が 表示 され ます 。 
САМЕ TOROUTER 本体 へ 各 機 器 まで の 応答 状態 が 表示 され ます 。 
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_ GAMETOCENTER  ・ 左 右 の 数 値 が ほぼ 同じ で 、100%、 ま た は 100% に 近い 値 で あれ ば 正常 で す 。 
САМЕ TO SERVER ーー 

IPADDRESS — 本 体 に 割り 当て られ た IP アド レス が 表示 され ます 。 

SUBNET MASK _ | 本体 に 割り 当て られ た サブ ネッ トマ スク が 表示 され ます 。 

_DEFAU LT ROUTER 。 VPN ルー ター に 割り 当て られ た アド レス が 表示 され ます 。 

DOMAINNAME 。 接続 する セン ター サー バー の ドメイン ネー ム が 表示 され ます 。 

DNS SERVER 。 DNS サー バー に 割り 当て られ た IP アド レス が 最大 で 2 個 表示 され ます 。 


_DHCP SERVER DHCP サー バー に 割り 当て られ た IP アド レス が 表示 され ます 。 


_NTP SERVER NTP サー バー に 割り 当て られ た IP アド レス が 表示 され ます 。 

МАС ADDRESS 、 本体 に 割り 当て られ た 物理 アド レス が 表示 され ます 。 

_e-AM NT e-AMUSEMENTParticipation サー ビス の 状態 が 表示 され ます 。 
・AVAILABLE +++: サー ビス が 利用 可能 で す 。 (正常 
・NOT AVAILABLE ・…・ サ ービス が 利用 で きま せん 。 (通信 状態 を 確認 中 ) 
・DISABLE……………・ サー ビス が 利用 で きま せん 。 
ЖЕРРИ ЕЕЕ サー ビス が 利用 で きま せん 。 (通信 状態 を 確認 中 ) 


。 、「AVAILABLE」 と 表示 され て いれ ば 正常 で す 。 
_ 通信 状態 を 確認 中 の 場合 は 、「-」 ま た は 「NOT AVAILABLE」 と 表示 され ます 。 
x サー ビス が 利用 で き な い と き は 「DISABLE」 と 表示 され ます 。 
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sfe1@)744 ゴ ゴト ド N【e 詳 コイ ン に 関す る 集計 デー タ を 確認 


BOOKKEEPING 
SUBMENU 


BOOKKEEPING 
CLEAR ALL DATA 


SAVE AND EXIT 
EXIT 


TOUCH U/D = SELECT ITEM 
TOUCH ENTER = EXECUTE 
TEST BUTTON = SELECT ITEM 


SERVICE BUTTON = EXECUTE (画面 は 一 例 ) 


BOOKKEEPING 。 コイ ン 集 計 を 行う か を 設定 し ます 。 

(出荷 時 設定 : — OFF) ^^ OCON …・ コ イン 集計 を 行い ます 。 

— 。。  ・OFF‥… コイ ン 集 計 を 行い ませ ん 。 (集計 画面 も 表示 され ませ ん ) 
* ON か ら OFF に する と 集計 デー タ が 消去 され ます の で ご 注意 くだ さ 


CLEAR ALLDATA コイ ン 集 計 の デー タ を 削除 し て 、 出 荷 時 の 状態 に 戻し ます 。 
s ・ 出 荷 時 の 状態 に 戻す : YES を 選択 し 、 サー ビス ボタ ン を 押し ます 。 


ө 1 НОЗЕ Т 150 : 00 ~ 23 : 59 で す 。 


BOOKKEEPING が ON の と き は 、 コ イン に 関す る さま ざま な 集計 デー タ を 見 る こと が で きま す 。 


MAIN MENU 


本 
еее COIN DATA OF LAST 7DAYS 
| BOOKKEEPING 直近 1 週間 の 集計 
| (SUBMENU) 
| 
\ーーーーーーーーーーーー 二 ーーーーーー COIN DATA OF LAST 52 WEEKS 
| 1 年 間 の 集計 
| 
| : 
[э жы 生き eS ma sy Sa s Pon: S. деси жарды COIN DATA OF EACH DAY 
| 曜日 別 の 集計 
COIN DATA OF EACH HOUR 
時 間 別 の 集計 


PLAY DATA SUMMARY 
ブ プレー 状況 


° 
2 

+ 
4 


@ фы ыу: 画面 を 表示 させ る に は 、 あ ら か じ め CLOCK で 現在 時 刻 を 設定 し て くだ さい 。(P.37) 
時 刻 設定 が 行わ れ て いな い 状 態 で BOOKKEEPING を OFF か ら ON に 6 と する と FIRST, SET THE CLOCK と 表示 され ま 
まう その と き は MAIN MENU 戻 り 、 続 いて CLOCK で 設定 し て くだ さ 
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直近 1 週間 の 集計 


BOOKKEEPING TODAY 、 _ | 今日 の コイ ン 数 
COIN DATA OF LAST 7 DAYS _ 


LAST 7 DAYS — ー | 今日 を 除く 直近 1 週間 の 
РЕ AVERAGE _ 』 平均 コイ ン 数 

LAST 7 DAYS AVERAGE 135 ЕЕ 

LAST 7 DAYS TOTAL 810 LAST 7 DAYS ToTAL 今日 を 除く 直近 1 週間 の 


YESTERDAY 120 __ Стоя 

- 2 DAYS 130 — ーー ~ ーー 

- 3 DAYS 140 стерплу ° “УЖ 
- 4 DAYS 110 YESTERDAY -o 昨日 の 総 コ イン 数 
- 5 DAYS 100 ーー o o 

- 6 DAYS 210 2DAYS 日 前 の 総 コ イン 数 
ке оре к = ーー ーー 


(画面 は 一 例 ) 


1 年 間 の 集計 
BOOKKEEPING о | 週間 前 7 日 間 の 総 コ イン 数 
COIN DATA OF LAST 52 WEEKS 


ү к, - | | — 03 —Ç i — ーー 0 3 週間 前 7 日 間 の 総 コ イン 数 


= 
Á 

ト 
| 
[2 
と 
1 
L 
設 
ХЕ. 
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(画面 は 一 例 ) 


曜日 別 の 集計 
BOOKKEEPING _MONDAY = 月 曜日 の 総 コ イン 数 

COIN DATA OF EACH DAY —< 
TUESDAY _ — 。 火曜 日 の 総 コ イン 数 


TOTAL . 。 р" 
TUESDAY 130 — — ーーーー | 
WEDNESDAY 140 THURSDAY u 。 木曜 日 の 総 コイ ン 数 
THURSDAY 110 _ — 

FRIDAY 100 —Q ーー 

SATURDAY 210 FRIDAY II 金曜 日 の 総 コ イン 数 
SUNDAY - 


7 - 土曜 日 の 総 コ イン 数 


SUNDAY ` | — _ 日 曜日 の 総 コイ ン 数 
(画面 は 一 例 ) = | 


DRNA PIEL 
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w a WNW NISMO 人 
時 間 別 の 集計 


BOOKKEEPING | 0 時 て 0 時 59 分 の 総 コ イン 数 
COIN DATA OF EACH HOUR 


1 時 て 1 時 59 分 の 総 コ イン 数 


-j 
о 
> 
r 


2 時 2 時 59 分 の 総 コ イン 数 


о о со соо со сос K— сос 


со 
CO 
N 


(画面 は 一 例 ) 


プ ブレー 状況 


BOOKKEEPING TOTAL ACTIVE TIME 総 稼働 時 間 
PLAY DATA SUMMARY 


TOTAL PLAY TIME 総 プ レー 時 間 


TOTAL ACTIVE TIME 180H 09M 56S P ТУДАР 
КУТАР DL AY TIME 14H 本 5 AVERAGE PLAY TIME 1 プレー 時 の 平均 プレ ー 時 間 


AVERAGE PLAY TIME 5M 27S x p уыр 
LONGEST PLAY ТІМЕ 6M 31S LONGEST PLAY TIME 1 フレ ー 時 の 最長 フレ ー 時 間 


SHORTEST PLAY TIME 2M 05S 


SHORTEST PLAY TIME 1 プレー 時 の 最短 プレ ー 時 間 


TOTAL PLAY COUNT 164 
GAME STARTING | 110 | _ ке" | 
CONTINUATION 54 TOTAL PLAY COUNT 総 プ レー 回 数 


_GAME STARTING プレ ー ス ター ト 回 数 


| XX : XX : XX x 
20XX.XX.XX (XXX) CONTINUATION __ コン ティ ニュ ー 回 数 


(画面 は 一 例 ) 


XX ХХ ХХ x 現在 の 時 刻 (24 時 間 制 ) 
20XX-XX-XX(XXX) 今日 の 日 付 


ө 各 画 面 に お いて 、 集 計 が 行わ れ て いな い 場 合 は 「-」 と 表示 され 、 コ イン が 入っ て いな い 場 合 は !「0」 と 表示 され ます 。 
ө 各 画 面 の 集計 値 は 、BOOKKEEPING を ON に し た 後 か ら の 集計 と な り ま す 。(P.34) 
ө プレー 状況 に 表示 され る 時 間 は 、CLOCK 設 定 後 か ら の 集計 と な り ま す 。(P.37) 
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c LOC < 現在 時 刻 の 設定 


ここ て で 設定 し た 時 刻 を も と に 、GAME OPTIONS の 閉店 設定 と BOOKKEEPING の 集計 が 行わ れ ま す 。 


pil 


SETTIME ХХ: ХХ: ХХ 
20ХХ-ХХ-ХХ (ХХХ) 


SAVE AND EXIT 
EXIT 


TOUCH U/D = SELECT ITEM 
TOUCH L/R = CHANGE CLOCK 
TEST BUTTON = SELECT ITEM 


(画面 は 一 例 ) 


IM 現在 の 時 刻 (時 ・ 分 ・ 秒 ) を 設定 し ます 。 
| | — x 2. — — _ * 時 刻 が 設定 され て いな いと き は CLOCK NOT SET と 表示 され ます 。 


、 今日 の 日 付 と 曜日 が 表示 され ます 。 
s ※ 日 付 は 出荷 時 に 設定 され て いま す 。 


ө БЫ われ て いな いと 、GAME OPTIONS で 閉店 設定 を 行う こと は で きま せん (P.29) 
@ 時 刻 設 定 が 行わ れ て いな いと 、BOOKKEEPING で コイ ン 集 計 を 行う こと は で きま せん (Р.34) 
@ 設定 後 ( с. AND EXIT」 を 選択 する こと で 時 刻 が 設定 され ます 。 


= 
Á 

К 
| 

Š 
と 
| 
h 
設 
ҖЕ. 


う / 
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PASELI に 関す る 設定 と 集計 デー タ を 確認 


VIRTUAL COIN 


STATUS AVAILABLE 


OPERATION SETTINGS 
SUPPLY 

INCOME LOG 
PLAYER'S LOG 


EXIT 


TOUCH U/D = SELECT ITEM 
TOUCH ENTER = EXECUTE 
TEST BUTTON = SELECT ITEM 
SERVICE BUTTON = EXECUTE (画面 は 一 例 ) 


NII 1 ЈО 。・AVAILABLE………… 利用 で きま す 。 
ИИ > NOT AVAILABLE … 利 用 で きま せん 。 


a SETTINGS PASELI で の プレ ー 料 金 を 設定 (P39) 


SUPPLY ` u - プレーヤー に サー ビス する PASEL を 設定 (P45) 


JINCOME LOG* PASELI に 関す る 集計 デー タ を 確認 | ш 


( Mio 。 パプ レー ヤー の PASELI 利 用 履歴 を 確認 (P.51) 


* ЗАТЫ が NOT AVAILABLE の と き は 灰色 で 表示 され 選択 で きま せん 。 


IN мот АМА LABLE と 253 原因 。 | | | 1 対処 方 法 
СОМ OPTIONS で FREEPLAY が ON に 設定 され て いる | FREEPLAY を OFF に 設定 し て くだ さい 。 (P30) 


メン テ ナ ン ス 時 間 中 で ある メン テ ナ ン ス が 終了 する まで し ば らく お 待ち くだ さい 


ネッ トワ ー ク トラ ブル な ど で e-AMUSEMENT に 接続 され て | ネッ トワ ー ク エラ ー を 参照 し て くだ さい 。 (Р87) 
いな い 


PASEL| サー ビス の 利用 登録 が 完了 し て いな い 当社 営業 担当 に お 問い 合わ せく だ さい 


テス トモ ー ド と ゲー ム 設 定 


PASELI で の プレ ー 料 金 を 設定 


VIRTUAL COIN 
OPERATION SETTINGS 


TAX RATE SETTING 


PATTERN 1 
PATTERN 2 
PATTERN 3 


SCHEDULE 


EXIT 


e-AMUSEMENT Participation の 料金 は 工場 出荷 時 設定 の 料金 に 基づき ます 
この 設定 を 変更 し て 運用 し て も e-AMUSEMENT Participation の 料金 は 変わ り ませ ん 。 


TOUCH U/D = SELECT ITEM 
TOUCH ENTER = EXECUTE 
TEST BUTTON = SELECT ITEM 
SERVICE BUTTON = EXECUTE 


TAX RATESETTING 消費 税 に 関す る 設定 (P40) 
PASELI で の プレ ー 料 金 の 詳細 を 各 パ ター ン ご と に 設定 (P41) 


各 パ ター ン 項 目 を 選択 し て 、 詳 細 設 定 を 行う 画面 が 表示 され ます 。 


SCHEDULE 。 。。。 料金 パタ ー ン を 各 曜日 ご と に 設定 し て 週間 スケ ジュ ー ル を 設定 (P44) 


= 
Á 

К 
| 

ド 
с 
| 
ム 
設 
ХЕ. 
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к=з 


消費 税 に 関す る 設定 


VIRTUAL COIN 
OPERATION SETTINGS 
TAX RATE SETTING 


TAX RATE 108/105 


SAVE AND EXIT 
EXIT 


PASELI の 税率 設定 を 行い ます 。 
注意 ! この 設定 を 行う と 即座 に PASELI コ ン テ ン ツ の 価格 設定 が 変更 され ます 


TAX RATE の 各 モ ー ド は 、 次 の と お り に 価格 の 計算 を し ます 。 
・NOT USE 従来 の 価格 を その まま 使用 する 
・108/105 従来 価格 に 108/105 を 乗算 し た 、 消 費 税 8% 価 格 を 使用 する 


※e-AMUSEMENT Participation の 料金 は 工場 出荷 時 設定 の 料金 に 基づき ます 。 
この 設定 を 変更 し て 運用 し て も e-AMUSEMENT Participation の 料金 は 変わ り ませ ん 。 


TOUCH U/D = SELECT ITEM 
TOUCH ENTER = EXECUTE 
TEST BUTTON = SELECT ITEM 
SERVICE BUTTON = EXECUTE 


ө — NMUSEMENT x の 料金 ( は 工場 出荷 時 定 の 料金 に 基づき ます 。 ーー 
— J| s SETTINGS з eee し て 運用 し て も е- -AMUSEMENT Participation の 料金 К 2 у | 


TAXRATE =ë 消費 税 の 算出 方 法 を 設定 し ます 。 
Ç (時 1овл поз) | ・NOT USE … 従来 の 価格 を その まま 使用 し ます 。 
xÇ — ・108/105…・ 従来 価格 に 108/105 を 乗算 し た 、 消 費 税 8% 価 格 を 使用 し ます 。 


‚ 変更 し な い 場 合 は 、「 EXIT」 で 終了 し て くだ さい 。 ん こっ らら ゅ ーー テー 108/105 と は — е 


° ШБ USE — 108/105」、 ま た は 「108/105 > NOT USE | に 変更 する | | | 
ょ 、 次 の 手順 で 行い ます 。 | 従来 の 税込 み 価格 に 105% を 割り 戻し た 上 で 、 | 

| 改め て 消費 税率 に 準じ た 価格 設定 を 行い ます 。 

1 ТАХ ВАТЕ NOTUSE つ 108/105( ま た は 108/105 つ NOTUSE) | | | 
に 変更 する 【 例 】 

2 [SAVE AND EXIT」 を 選択 する ` 」 20009 — 1.05 = 190.47 円 191 円 (価格 ) | 
3 再 確認 を 行う i 小数 点 以下 の 端数 は 切り 上 げ ら れ ま す 。 
TAX RATE を 変更 し ます が 、 本 当 に よろ し いで すか ? は い / い いえ 」 1 Im X 108 а ому 

4 JX 設定 画 q Et] | A = A =; ! Ë | 
Сии  * 小 数 点 以下 の 端数 は 切り 捨て られ ます 。 | 
` I 


・「TAX RATE」 を 変更 する と 、 各 パタ ー ン 設定 が 新しい 設定 価格 で 表示 され ます 。 


内 容 を 確認 し 、 調 整 が 必要 な 場合 は 必ず 行っ て くだ さい 


テス トモ ー ド と ゲー ム 設 定 


PASELI で の プ сас \ タ =- と に 設定 


VIRTUAL COIN 
OPERATION SETTINGS 
PATTERN 1 


BASIC RATE 100.0% 
BALANCE OF CREDIT NORMAL 
PREMIUM START ON 
SERVICE VALUE 10 
SERVICE LIMIT 10 PLAY FOR EACH DAY 
SERVICE REMAIN 10 PLAY 
SERVICE TIME 07:00~11:00 
TAX RATE 108/105 
BASIC RATE CONTENTS 
START(STANDARD MODE) 
START(FORTE MODE) 
PREMIUM START 
START(STANDARD MODE) 
START(FORTE MODE) 


COPY FROM PATTERN 


5 о @ Ó Ó вө 


FACTORY SETTINGS 
SAVE AND EXIT 
EXIT 


TOUCH U/D = SELECT ITEM 


TOUCH L/R = CHANGE VALUE 
TEST BUTTON = SELECT ITEM 


SERVICE BUTTON = CHANGE VALUE l (画面 は ー 例 ) 
PATTERN 1 O 料金 ハタ ー ン の 種類 が 表示 され ます 。 | 
__ + 
BASIC RATE ② PASELI で の プレ ー 料 金 の 比率 を 設定 し ます 。 К 
BALANCE OF CREDIT © コイ ン 価 格 と PASELI 価格 の バラ ンス を 設定 し ます 。 (P42) — 
PREMIUM START _@ 一 定 の 時 間 帯 に 限り 割引 料金 で 行う 、 タ イム サー ビス を 実施 する か を 設定 し ます 。 L 
x ・ON : サー ビス タイ ム を 実施 し ます 。 EX 
・OFF : サー ビス タイ ム を 実施 し ませ ん 。 a 
_ NN (OFF の 場合 は * の 4 項目 は グレ ー 表 示 と な り ま す ) 
| SERVICEVALUE* パタ イム サー ビス 時 の 割引 料金 を 設定 し ます 。 
| SERVICE LIMIT* タイ ム サ ー ビ ス の プレ ー を 1 日 に 何 回 まで を 制限 と する か を 設定 し ます 。 
MIN О па: AZ00~^ 翌 日 AM5:00) 
、 | SERVICE REMAIN* タイ ム サ ー ビ ス の プレ ー が 当日 中 に 、 残 り 何 回 プレ ー で きる か を カウ ント 表示 
o к 


` カウ ント 表示 は 変更 で き 、 上 限 は 「SERVICE LMT] 項目 の 値 で す 。 
この 項目 の カウ ワン ト 表 示 は 保存 され ず 、 再起 動 、 ま た は 翌日 に は 「SERVICE 
LIMIT」 項 目 の 値 に 戻り ます 。 


タイ ム サ ー ビ ス を 実施 する 時 間 帯 を 設定 し ます 。 
о завовножоатаная. 
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設定 に よっ て 反映 され た 料金 が 表示 され ます 。 
PASELI を 使用 し た STANDARD モー ド の プレ ー 料 金 が 表示 され ます 。 
PASELI を 使用 し た FORTE モー ド の プレ ー 料 金 が 表示 され ます 。 
タイ ム サ ー ビ ス 時 の 料金 が 表示 され ます 。 
上 記 ⑨ と 同じ 
上 記 ⑩ と 同じ 
料金 パタ ー ン の 内 容 を 、 設 定 済 み の 他 の パタ ー ン か ら コ ピー で きま す 。 
この 項目 の 設定 値 を 出荷 時 の 設定 に 戻し ます 。 

・ 出荷 時 の 設定 値 に 戻す : サー ビス ボタ ン を 押し ます 。 
設定 の 変更 を 行っ た り 、「FACTORY SETTINGS] で 出荷 時 の 設定 に 戻し て も 、 こ の 
項目 で 決定 し な けれ ば 設定 は 反映 され ませ ん 。 


mab 


BALANCE OF CREDIT ③ か ら 、 コイ ン 価格 と PASELI 価格 の バラ ンス を 設定 し ます 。 ( 下 表 参 照 ) 
NORMAL・ IMBALANCE | に 設定 し た 場合 は この 時 点 で PASEL の プレ ー 料 金 が 設定 され ます 。 


1COIN = 100P と し て COIN OPTIONS (P.30) の 設定 を も と に 算出 し た 価格 に な り 
ます 。 
BASIC RATE と TAX RATE は 適用 され ませ ん 。 


すべ て の 価格 が BASIC RATE と TAX RATE を 適用 し た 価格 に な り ま す 。 


N 


BASIC ВАТЕ ② か ら PASELI で の ブ プレー 料金 の 比率 を 設定 し ます 。 ( 下 表 参照 ) 


START (STANDARD MODE) 「CREDIT 数 」X 100 X n +m | CREDIT 数 」 x 100 х | BASIC RATEJ X n +m 
START (FORTE MODE) (小数 点 以 下 は 切り 捨て ) (小数 点 以下 は 切り 捨て ) 
TAX RATE が 108/105 の 場合 、 こ の 値 を ベー ス に 算出 


ж COIN OPTIONS の START (STANDARD MODE) と 、COIN SLOT の COIN =n. CREDIT = m に 準じ て 設定 され ます 。 
(Р.30) 


U 


設定 され た 内 容 で 計算 され た PASELI で の プレ ー 料 金 が の ⑦、⑩ に 表示 され ます 。 


テス トモ ー ド と ゲー ム 設 定 


PASELI で の プレ ー 料 金 設定 に お ける 代表 的 な FAQ を 下記 に 紹介 し て いま す 。 


@ コイ ン と PASELI の 価格 を 同率 に し た い 


【 例 】 1 CREDIT あたり 50 円 で 運用 する 場合 
(COIN OPTIONS > COIN SLOT : 1 COIN 2 CREDITS, START (STANDARD МОРЕ) : 1 CREDIT TO START) 


下記 の 設定 に し て くだ さい 。 | 
BALANCE OF CREDIT っ NORMAL、 ま た は IMBALANCE 


1 CREDIT 50 円 で 、 そ れ ぞ れ の スタ ー ト 価格 は 次 の よう に な り ま す 。 


e START (STANDARD MODE) 50 (100x 50%) 
・ START (FORTE MODE) 60 (120x 50%) 


ж BASIC ВАТЕ と ТАХ RATE は 反映 され ませ ん 。 


02 PASELI の 価格 の み 変 更 し た い 


【 例 】 PASELI の 価格 を 90% (10%5[&) で 運用 する 場合 


1 CREDIT 100 円 で 、 そ れ ぞ れ の スタ ー ト 価格 は 次 の よう に な り ま す 。 


・START (STANDARD MODE) 90 (100X90%) 
・START (FORTE MODE) 108 (120X90%) 


ж 上 記 に ТАХ RATE の 設定 を 適用 し た 価格 が 実際 の PASELI 価格 に な り ま す 。 


оз, PASELI 専用 コン テン ツ の み 価 格 を 変更 し た い 


本 製品 で は PASELI 専 用 コン テン ツ は 捨 載 され て いま せん 。 


(COIN OPTIONS — COIN SLOT : 1 COIN 1 CREDIT, START (STANDARD МОРЕ) : 1 CREDIT TO START) д 
下記 の 設定 に し て くだ さい 。 £ 
BALANCE OF CREDIT — MORE IMBALANCE に 設定 ү 
BASIC RATE づつ 90.0% に 設定 | 

S 
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テス トモ ー ド と ゲー ム 設 定 


料金 バター ン を 各 曜 日 ご と に 設定 し て 週間 スケ ジュ ー ル を 設定 _ 


VIRTUAL COIN 
OPERATION SETTINGS 
_ SCHEDULE 


PATTERN | 


PATTERN 1 


BASIC RATE 100.0% 
BALANCE OF CREDIT NORMAL 
PREMIUM START ON 
SERVICE VALUE 10 
SERVICE LIMIT 10 PLAY FOR EACH DAY 
SERVICE TIME 07:00~11:00 
108/105 


BASIC RATE CONTENTS 
START(STANDARD MODE) 
START(FORTE MODE) 

PREMIUM START 
START(STANDARD MODE) 190 
START(FORTE MODE) 


FACTORY SETTINGS 
SAVE AND EXIT 
EXIT 


TOUCH U/D = SELECT ITEM 
TOUCH L/R = CHANGE VALUE 
TEST BUTTON = SELECT ITEM 
SERVICE BUTTON = CHANGE VALUE 画面 は 一 例 ) 


PATTERN 名 曜日 に 対す る パタ ー ー ン を 設定 し ます 
NN Ni |  ・ 選 択 し て いる 曜日 は 黄色 表示 に な り ま す 。 
NN 、 祝日 用 の 設定 は 「 祝 日 」 の 項目 で 設定 し て くだ さ 
EZ 2 ШАС. SFEIESGEOHGSSSSSHETS, 
| — ・ 曜 日 の 対象 時 間 は 0 : 00 23 : 59 で す 。 
PATTERN 1 x x 本 日 採用 し て いる パタ ー ン 、 ま た は 選択 し て いる パタ ー ン が 表示 され ます 。 
_ ® 本 日 採用 し て いる パタ ー ン 、 ま た は 選択 し て いる パタ ー ン の 設定 内 容 か が 表示 され ます 。 


BASIC RATE 


パタ ー ン を 変更 する と その 表示 内 容 も 連動 し て 変わ り ま す 。 
この 部 分 は 表示 され る だ け で 変更 で きま せん 。 


A ORY SETTINGS 


と の 項目 の 設定 値 を 出荷 時 の 設定 に 戻し ます 。 
・ 出 何時 の 設定 値 に 戻す : スタ ー ト ボタ ン 、 ま た は サー ビス ボタ ン を 押し ます 。 


SAVEA! AND EXIT 
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設定 の 変更 を 行っ て も 、 こ の 項目 で 決定 し な けれ ば 設定 は 反映 され ませ ん 。 


テス トモ ー ド と ゲー ム 設 定 


プレ ー ヤ ー に サー ビス する PASELI の 設定 


VIRTUAL COIN 
SUPPLY 


EXTRA PASELI 


CLEAR 
SET AND EXIT 
EXIT 


TOUCH U/D = SELECT ITEM 
TOUCH L/R = CHANGE VALUE 
TEST BUTTON = SELECT ITEM 

SERVICE BUTTON = CHANGE VALUE 


(画面 は 一 例 ) 


プレ ー ヤ ー に サー ビス する PASELI を 設定 し ます 。 
* 設 定 方 法 は 下記 を 参照 し て くだ さい 、。 


設定 し た 額 を 「0」 に 戻し ます 。 
| 設定 し た 額 を セッ ト し て 前 画面 に 戻り ます 。 


セッ ト せ すず 前 画面 に 戻り ます 。 
* 数 値 を 変更 し て いた 場合 は 保存 を 促す メッ セー ジ が 表示 され ます 。 


「EXTRA PASELI」 設定 方 法 

1 EXTRA PASELI を 選択 し 、 ト 半 ( 須 ボタ ン で 数 値 を 変更 し ます 。 (数 値 に は 上 限 が あり ます ) 

2 SET AND EXIT を 選択 ・ 決 定 す る こと で 「SET EXTRA PASELI **** | と 表示 され 、VIRTUAL COIN メニ ュー 選択 画 
面 に 戻り ます 。 


ө セッ ト し た EXTRA PASELI は 、 ゲ ー ム モー ド で モニ ター 画面 の 下部 に 表示 され ます 。 

ө セット し た EXTRA PASELI を リセ ッ ト す る に は 、 再 度 テ スト モー ド に 入っ て くだ さい 。COIN CREDIT と 同様 に EXTRA 
PASELI も 「0」 に な り ま す 。 

ө EXTRA PASELI は 保存 され ませ ん 。 ゲ ー ム を 再起 動 す る と EXTRA PASELI は 「0」 に 戻り ます 。 


= 
Á 

ト 
T 

ド 
a 
| 
h 
設 
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テス トモ ー ド と ゲー ム 設 定 


VIRTUAL COIN 
INCOME LOG 


バ パスワード を 入力 し て くだ さい 
HHLHH- HHHH 


0} (1) (2) 
16] (7) (8) 
9| 


TOUCH ENTER = EXIT 
SERVICE BUTTON = EXIT 
HOLD DOWN TEST + SERVICE = CHANGE PASSWORD 


集計 デー -Am 画面 を 表示 画面 上 の 数 字 パ ネル に タッ チ し て 、 パ スワ ー ド (8 桁 ) を 入力 し ます 。 
する _ 。 _ 。 ・ 入 力 時 の 表示 ・・・・ * 


Ф FTI 設定 済み の PASELI 対応 ゲー ム 機 の パス ワー ド を 入力 し て くだ さい 。 
エラ ー коршы А 正しい パス ワー саас 
パス ワー ドド が 導い ます 正しい い パス ワー ド を 入力 し て くだ さい 。 


PASELI の 情報 を 取得 で き | ネッ トワ ー ク 機器 の 接続 を 確認 し 、 再 度 パ スワ ー ド を 入力 し て くだ さい 。 
まで し た 


バス ワー ド の 変更 に つい て 

INCOME LOG 画面 を 表示 させ た 状態 で 、 テ スト ボタ ン を 押し な が ら サ ービス ボタ ン を 押す と 、 パ スワ ー ド 変更 
画面 に Gi 2491) ます 。 

7 ド を 変更 する テス ト ボ タン を 押し な が ら サ ービス ボタ ン を 押し て 、 パ スワ ー ド 変更 画面 を 表示 し 
_ ます 。 (Р.47) 

@ 5 初期 パス ワー Fl は 「0000- 0000」 で す 。 

ө 売り 上 げ 情 報 漏えい 防止 の た め 、 初 期 パ スワ ー ド は 必ず 変更 し 、 変 更 後 の パ スワ ー ド を 漏らさ な いよ うに し て くだ さい 


e バス ワー ド は セン ター サー バー に 保存 され 、 変 更 し た パス ワー ド は 本 製品 に 限ら ず 、 店 舗 内 の すべ て の PASEL| 対応 ゲー 
ム 機 で 同じ パス ワー ド に な り ま す 。 


テス トモ ー ド と ゲー ム 設 定 


@ ハス ワー ド を 変更 する 
VIRTUAL COIN 
INCOME LOG 


バ パスワード を 変更 し ます 


古い パス ワー ド 
[Ж] [Ж] [Ж] [Ж] - [Ж] [Ж] [Ж] [Ж] 


新しい パス ワー ド 
Dk] Pk] Pkl Pk] - Ez] Pk] Pk] bk] 
ООО шишиши 


OJ (N) に] le] 
a La) a) 
о) (о) |У) lo] 


TOUCH ENTER = EXIT 
SERVICE BUTTON = EXIT 


(画面 は 一 例 ) 
в 画面 上 の 数 字 パ ネル に 触れ て 、 今 まで の パス ワー ド (8 桁 ) を 入力 し ます 。 
| ・ 入 力 時 の 表示 …… * 
新しい パス ワー F 、 画面 上 の 数 字 パネ ル に 触れ て 、 新 し い パ スワ ー ド (8 桁 ) を 2 回 入力 し ます 。 
、 ーー 入力 時 の 表示 а Ste ж 
Ра 
А 
_ 
ーー _ エ ラー 表示 x o x 対処 方 法 — A 
パス ワー ド の 確認 入力 が 新しい パス ワー ド の 1 回 目 кюн а ド は 2 回 と も 同じ パス ワー ド を 入力 し З 
正しく あり ませ ん と 2 回 目 が 違う て くだ さい 
L 
パス ワー ド を 変更 し ませ ん | 変更 前 の パス ワー ド を 新 し | 古い パス ワー ド と 異な る 新しい パス ワー ド を 入力 し て 2 


い パ バス ワー ド に 入力 し た くだ さい 
パス ワー ド が 違い ます 古い パス ワー ド が 間違っ て | 古い パス ワー ド に 変更 前 の パス ワー ド を 正しく 入力 し 


いる で ぐだ さい 
パス ワー ド の 変更 に 失敗 | ネッ トワ ー ク エラ ー 1 ネッ トワ ー a E Сте, 
し た 可能 性 が あり ます 2 JÆ INCOME LOG に 変更 前 の パス ワー ド を 入 
用 し て くだ さい 
(失敗 し た と き は 新しい パス ワー ド を 入力 し て くだ 
үй б) 


3 再度 パス ワー ド を 変更 し て くだ さ 


テス トモ ー ド と ゲー ム 設 定 


パス ワー ド を 入力 する こと で 、 PASELI に 関す る さま ざま な 集計 デー タ を 見 る こと が で きま す 。 


VIRTUAL COIN 
INCOME LOG 


パスワード を 入力 


COIN DATA OF LAST 7DAYS 
直近 1 週間 の 集計 


COIN DATA OF LAST 2 MONTHS 
2 カ月 間 の 集計 


ы 


COIN DATA OF LAST 52 WEEKS 
1 年 間 の 集計 


COIN DATA OF EACH DAY 
曜日 別 の 集計 


COIN DATA OF EACH HOUR 


時 間 別 の 集計 
DETAIL 


直近 20 件 分 の 消費 履歴 


集計 中 で 情報 が 取得 で き な い 場合 は 下記 の メッ セー ジ が 表示 され ます 。 


只今 集計 中 の た め 情 報 を 取得 で ぎません 。 


し ば らく た っ て か ら 再 度 実 行 し て くだ さい 。 


テス トモ ー ド と ゲー ム 設 定 


直近 1 週間 の 集計 
VIRTUAL COIN | 集計 期間 o — サー バー 側 で 集計 し た е 
COIN DATA OF LAST 7 DAYS __ | SSES TOEA RRE c 
集計 期間 | E 
20XX-XX-XX~XXXX-XX-XX ーー x - — ー 
LAST 7 DAYS AVERAGE _ XXXX TODAY x RM iS amis 
LAST 7 DAYS TOTAL XXXX x x 
YESTERDAY XXXX x LAST 7 DAYS x 今日 を 除く 直 - 週間 の 
- 2 DAYS XXXX x AVERAGE ` x 「 平均 PASELI e 
- 3 DAYS XXXX x 
- 4 DAYS XXXX 
- 5 DAYS XXXX LAST 7 DAYS TOTAL 今日 を 除く 直近 1 週間 の 
-7 DAYS XXXX ООЗ го у 
ОН — 昨日 の 総 PASELI 消費 額 
2 ВАЗ 2 日 前 の 総 PASELI 消 費 額 
2 カ月 間 の 集計 
VIRTUAL COIN 集計 則 間 | サー バー 側 で 集計 し た 】 < 期間 
COIN DATA OF LAST 2 MONTHS __ I 。 集計 され て いな い 場 合 は 「 未 集計 」 と 
集計 期間 x о 表示 され ます 。 
20XX-XX-XX て XXXX-XX-XX ーー ーー 
20XX-05 20XX-06 x a o н 
-1:ХХХХ -17:ХХХХ -1:ХХХХ -17:ХХХХ 20XX-05 -1: 20XX 年 5 月 1 日 の PASEL 消費 額 
- 2 :XXXX -18:XXXX -2:XXXX -18:XXXX 
L3 OOK -19:ХХХХ -3:XXXX -19:XXXX 20XX-05 。 -2: 20XX 年 5 月 2 日 の PASELI 消 費 額 


20XX-06 -30: 20XX Æ 6 B 30 НО PASELI Ф 


- 15:XXXX -30:ХХХХ -15:ХХХХ -30:XXXX 
-16:ХХХХ -31:ХХХХ -16:XXXX 


(画面 は 一 例 ) 
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1 年 間 の 集計 


VIRTUAL COIN 集計 則 間 кл: 1 で 集計 し た 期間 
INCOME LOG _ — 
COIN DATA OF LAST 52 WEEKS ___ o=o  kEKƏAaakpryuyiw aa. ЈИ 
ЖАНТАЙ 』 表示 され ます 。 
20XX-XX-XX て XXXX-XX-XX — 、 侍 

a ЕСЕ Wu т=шутышоёрдсыпжяшт 
- 03:XXXX - 16:XXXX -29:XXXX - 42:ХХХХ ーー а a 

. -02: 2 週 商 前 7 日 間 の 総 PASEL 52988 
111:XXXX -24:XXXX - 37:ХХХХ - 50:XXXX O. —Ç u _ 3 週間 前 7 日 間 の 総 PASELI 消費 額 


- 12:ХХХХ -25:ХХХХ - 38:ХХХХ - 51:XXXX 
-13:ХХХХ - 26:ХХХХ - 39:ХХХХ - 52:ХХХХ 


(画面 は 一 例 ) 


っ 次 ペー ジ に 続く 
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テス トモ ー ド と ゲー ム 設 定 


曜日 別 の 集計 


VIRTUAL COIN 
INCOME LOG 
COIN DATA OF EACH DAY ,„_ 
集計 期間 
20XX-XX-XX て XXXX-XX-XX 

TOTAL 
MONDAY XXXX 
TUESDAY XXXX 
WEDNESDAY XXXX 
THURSDAY XXXX 
FRIDAY XXXX 
SATURDAY XXXX 
SUNDAY XXXX 


(画面 は 一 例 ) 


時 間 別 の 集計 


VIRTUAL COIN 
INCOME LOG 
COIN DATA OF EACH HOUR , _ 
集計 期間 
20XX-XX-XX て XXXX-XX-XX 


直近 20 件 分 の 消費 履歴 


VIRTUAL COIN 
INCOME LOG 
DETAIL 
集計 日 時 | 
20XX-XX-XX XX:XX:XX 
DATE TIMECONSUME SUPPLY CARD 
-1 20XX.XX.XX 13:40:00 XX 0 XXXX.… 
-2 20XX.XX.XX 13:38:34 XX 0 XXXX.… 


0 ХХХХ... 
0 XXXX.… 


-19 20XX.XX.XX 13:22:43 XX 
-20 20XX.XX.XX 13:22:43 XX 


(画面 は 一 例 ) 


。。 パサー バー 側 で 集計 し た 期間 
x | 集計 され て いな い 場 合 は 「 未 集計 」 と 
表示 され ます 。 


。 月 曜日 の 総 PASELI 消費 客 


「 火曜 日 の 総 PASELI 消 費 額 
Y 水曜 日 の 総 PASELI 消 費 額 


、 木曜 日 の 総 PASEL| 消費 額 


FRIDAY 金曜 日 の 総 PASEL 消費 額 


SATU RDAY 土曜 日 の 総 PASELI 消費 額 


SUNDAY 


__ 日 曜日 の 総 PASELI 消費 額 


)。 パサー バー 側 で 集計 し た 期間 
。 集計 され て いな い 場 合 は 「 未 集計 」 と 
| 表示 され ます 。 


0 時 ~0 時 59 分 の PASELI 消費 額 
1 時 ~1 時 59 分 の PASELI 消 費 額 


ーー u — qa サー バー 側 で 集計 し た 日 時 
。 集計 され て いな い 場 合 は ! 未 集計 」 と 
x 表示 され ます 。 


Š Š 


— PASELI 消費 時 刻 


。 使用 し た 通常 の PASEL 消費 額 


。 VIRTUAL СОМ の SUPPLY で 投入 され 
。。 | £ EXTRA PASELI を 用 いた PASELI 消 
= O 


x _ e-AMUSEMENT PASS の カー ドナ ン 
и パー ロー ザー コー ド ) DB 46 


ө 集計 期間 ご と の 累計 で す の で 、BOOKKEEPING と - は 集計 方 式 が 異な JEF. 


ө 各 男 面 に お いて 、PASELI が 消費 され て いな い 場 


合 は 「0」 と 表示 され ます 。 


テス トモ ー ド と ゲー ム 設 定 


プレ ー ヤ ー の PASELI 利用 履歴 を 確認 


e-AMUSEMENT PASS 待 受 画面 暗証 番号 入力 画面 


VIRTUAL COIN 
PLAYER'S LOG 


VIRTUAL COIN 
PLAYER'S LOG 


e-AMUSEMENT PASS を 読み 取り 部 分 に あて て くだ さい 暗証 番号 を 入力 し て くだ さい 


LILILILI 


SERVICE BUTTON = EXIT 


SERVICE BUTTON = EXIT 


(画面 は 一 例 ) 


確認 の し か た 

1 e-AMUSEMENT PASS を 読み 取り 部 に 当て て くだ さい 。 

2 数 字 パ ネル を タッ チ し て e-AMUSEMENT PASS の 4 桁 の 暗証 番号 を 入力 し ます 。 

3 確認 画面 が 表示 され る の で 、 現在 の PASEL 利用 履歴 、 お よび 残高 を 確認 し ます 。 (Р.52) 
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PASEU を 利用 で きま せん PASELI が 有効 で な い e-AMUSEMENT PASS を か ざし た こと が 考え ら 
れ ま す の で 、 こ の e-AMUSEMENT PASS で PASELI は 利用 され て いな 


いて と を プレー ヤー に 伝え て くだ さい 。 
首 証 番号 が 違い ます 正しい 暗証 番号 を 入力 し て くだ さい 。 
PASEL の 情報 を 取得 で ぎません で し た ネッ トワ ー ク 機器 の 接続 を 確認 し て くだ さい 。 (Р.87) 


た だ いま 、 PASEU の 情報 を 取得 で きま せん | し ば らく た っ て か ら 再 度 確認 し て くだ さい 。 
し ば らく た っ て か ら と 再度 試し て くだ さい 


PASELI を 利用 で きま せん サー バー メッ デ ナン 中 で す 、 
た だ いま サー バー メン テ ナ ン ズ 中 で す し ば らく た っ て か ら 再 度 確認 し て くだ さい 。 


テス トモ ー ド と ゲー ム 設 定 


VIRTUAL COIN 
PLAYER'S LOG 


集計 日 時 
20ХХ-ХХ-ХХ XX:XX:XX 
残高 1234 
DATE TIME CONSUME SUPPLY CARD 
-1 20XX.XX.XX 13:40:00 0 XXXX... 
-2 20XX.XX.XX 13:38:34 0 ХХХХ... 
-3 20XX.XX.XX 13:37:07 0 XXXX... 
-4 20XX.XX.XX 13:35:41 XXXX... 
-5 20XX.XX.XX 13:34:14 XXXX... 
-6 20XX.XX.XX 13:32:48 XXXX... 
-7 20XX.XX.XX 13:31:22 XXXX... 
-8 20XX.XX.XX 13:29:55 XXXX... 
-9 20XX.XX.XX 13:28:29 XXXX... 
-10 20XX.XX.XX 13:27:02 XXXX... 
-11 20XX.XX.XX 13:25:36 XXXX... 
-12 20XX.XX.XX 13:24:10 XXXX... 
-13 20XX.XX.XX 13:22:43 XXXX... 
-14 20XX.XX.XX 13:21:17 XXXX... 
-15 20XX.XX.XX 13:19:50 XXXX... 
-16 20XX.XX.XX 13:18:24 XXXX... 
-17 20XX.XX.XX 13:16:58 XXXX... 
-18 20XX.XX.XX 13:15:31 XXXX... 
-19 20XX.XX.XX 13:14:05 XXXX... 
-20 20XX.XX.XX 13:12:38 XXXX... 


о 
о 


0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
0 
6 
0 
0 
0 
0 


TOUCH ENTER = EXIT 
SERVICE BUTTON = EXIT 


(画面 は 一 例 ) 


集計 日 時 = サー バー 側 で 集計 し た 日 時 

па 現在 の PASELI 残高 

DATE | кт を 消費 し た 日 付 

TIME* ” PASELI を 消費 し た 時 刻 
CONSUME* 使用 し た 通常 の 消費 額 

SUPPLY*  。 。。 VIRTUALCOIN の SUPPLY で 投入 され た EXTRA PASELI を 用 いた 客 
САВО  。 e-AMUSEMENTPASS の カー ドナ ン バ ー (ユー ザー コー ド ) の 前 4 桁 


* て の ゲー ム 機 で の PASELI の 利用 履歴 が 表示 され ます 。 


テス トモ ー ド と ゲー ム 設 定 


ALL FACTORY SETTINGS 設定 内 容 を 破棄 し 、 出 荷 時 の 設定 に 戻す 


ALL FACTORY SETTINGS 


NOT CLEARED: 
BOOKKEEPING DATA 
CLOCK 
TOUCH PANEL CALIBRATION DATA 
VIRTUAL COIN TAX RATE 
VIRTUAL COIN INCOME LOG 
VIRTUAL COIN PLAYER’S LOG 


DO YOU WANT ALL FACTORY SETTINGS ? YES / NO 


TOUCH U/D = YES/NO 
TOUCH ENTER = DECIDE 
TEST BUTTON = YES/NO 

SERVICE BUTTON = DECIDE 


ALL FACTORY SETTINGS 


出荷 時 設定 に し ます か ? は い / いい え 
DO YOU WANT ALL FACTORY SETTINGS ? YES / NO 


MAIN MENU 


本 当 に いい で すか ? は い / いい え 
SURE ? YES/NO 


= 
Á 

ト 
T 

Ë 
と 
1 
h 
EX 
定 
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出荷 時 設定 に し ます 
NOW SAVING 

出荷 時 設定 に し ませ ん 
NO MODIFICATION 

出荷 時 設定 に し ませ ん 


NO MODIFICATION 


@ ALL FACTORY SETTINGS を 行っ て も 、BOOKKEEPING・CLOCK・TOUCH PANEL CALIBRATION DATA・VIRTUAL COIN の 
ТАХ RATE SETTING は 出荷 時 の 設定 に は 戻り ませ ん 。 ま た 、VIRTUAL COIN の INCOME LOG, PLAYER'S LOG の 情報 は 削 


除 さ れ ま せん 。 
© BOOKKEEPING を 出荷 時 の 設定 に 戻し た いと き は 、BOOKKEEPING 項目 内 で CLEAR ALL DATA を 選択 し て 出荷 時 の 設定 に 
戻し て くだ さい 。 


@ すべ て の 項目 を 完全 に 出荷 時 の 設定 に 戻す 場合 (P.54) 


叶 交 ペー ジ に 続く 


テス トモ ー ド と ゲー ム 設 定 


@ 画面 に CHECK ALL ITEMS BEFORE OPERATION. と 表示 され ます が 、 こ れ は 各 項 目 の 再 設 定 を 促す メッ セー ジ で す 。 
再 設定 を 行う に は 、 サ ービス ボタ ン を 押し て くだ さい (MAIN MENU に 変わ り ます )。 


1 電源 スイ ッ チ を 切り ます 。 


2 テス ト ボ タン を 押し た 状態 で 電源 スイ ッ チ を 入れ ます 。 ы ы 
(テス ト ボ タン を 押し 続け て くだ さい ) RGR STARTUR Н 
3 設定 内 容 の 消去 が 完了 する と 図 の 画面 が 表示 され ます の 
で 、 テ スト ボタ ン を 離し ます 。 MAIN IO BOARD 
Жеш, 9 SOUND 


TOUCH PANEL 

SECURITY ; 

BACKUP DATA : INITIALIZE WAITING 
NETWORK : WAITING 


BACKUP DATA INITIALIZE 


INITIALIZING THE BACKUP DATA COMPLETE 
PLEASE RELEASE THE TEST BUTTON 


54 


テス トモ ー ド と ゲー ム 設 定 


SYSTEM INFORMATION ЖАДААЛ 


SYSTEM INFORMATION 


SOFT ID CODE PAN : J:A:A:XXXXXXXXX 
BOOTSTRAP XX. XX. XX 
AVS2 XX. XX. XX 


ROM VERSION PAN-JA-XXX 
MAIN BOARD TYPE X 


CABINET TYPE X 
TOUCH PANEL TYPE X 
MAIN IO BOARD X.X.X. : XXXX 
IC CARD UNIT X.X.X. : XXXX 
KEYBOARD UNIT X.X.X. : XXXX 


SYSTEM ID XXXX-XXXX-XXXX-XXXX-XXXX 
HARDWARE ID XXXX-XXXX-XXXX-XXXX 
ACCOUNT KEY XXXX-XXXX-XXXX 

LICENSE KEY XXXX-XXXX-XXXX 


TOUCH THE PANEL = EXIT 
SERVICE BUTTON = EXIT (画面 は 一 例 ) 


JOFTID CODE ゲー ム ソ フ ト の バー ジョ ン が 表示 され ます 。 

BOOTSTRAP | 起動 ソフ トウ ゥ ウェア の バー ジョ ン が 表示 され ます 。 

INV52 シス テム ラ ィ フラ リー の バー ジョ ン か 表示 され ます . > 
ROM VERSION — _ 。 シス テム ソフ トウ ェ ア の バー ジョ ン が 表示 され ます 。 8 
MAINBOARD 。 PCB ユニ ッ ト の 種類 が 表示 され ます 。 L 
CABINET x 、 本 体 仕様 の 種類 が 表示 され ます 。 i 
TOUCH PANEL Li タッ チ パ ネル の 種類 が 表示 され ます 。 = 
MAINIO BOARD = メイ ン 1O 基板 の ファ ー ム ウェ アパ バー ジョ ン が 表示 され ます 。 
к САВР UNT - —Ç 。 IC カ ー ド リー ダー 基板 の ファ ー ム ウェ アバ ー ジ ョ ン が 表示 され ます 。 

KEYBOARD UNT 。 パコ ント ロー ラー 100 基板 の ファ ー ム ウェ アバ ー ジ ョ ン が 表示 され ます 。 

SsYsTEM ID ID — — | シス テム の ID が 表示 され ます 。 

HARDWARE р. s 、 ハ ー ド ウェア の ID が 表示 され ます 。 

ACCOUN NTKEY О アカ ウン トキ ー の 情報 が 表示 され ます .。 


LICENSE K KEY u ライ セン スキ ー の 情報 が 表示 され ます 。 
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テス トモ ー ド と ゲー ム 設 定 


EVENT М o DE イベ ント モー ド の 設定 


お 客 様 が 運営 する 店 舗 内 大 会 な どの イベ ント 用 に 設定 し ます 。 
| COIN OPTIONS] C! FREE PLAY」 を 「ON」 に 設定 し た 場合 に 選択 で きま す 。 


© | EVENT MODEI の 設定 を 行う と 、 通 常 の ゲー ム モ ー ド と は 下記 が 異な り ま す 。 
・ 画 面 下 に 「EVENT MODEI と 表示 され ます 。 


・ プ レー 時 に 選択 画面 と 結果 表示 に タイ ム ア ウ ト が あり ませ ん 。 
・PASELI は 利用 で きま せん 。 
・e-AMUSEMENT PASS を 使用 し て も プレ ー 結 果 は 保存 され ませ ん 。 


設定 の し か た 

MAIN MENU 画面 で 「EVENT MODE」 を 選択 する 。 

イベ ント モー ド の 設定 に な る と 同時 に 、 ゲ ー ム 画面 に 戻り ます 。 
(ICOIN OPTIONS JO | FREE PLAY」 が 「OFF」 の 場合 は 選択 で きま せん ) 


通常 モー ド へ の 戻し か た 
MAIN MENU 画面 で 「GAME MODE」 を 選択 する 
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_ -~ x x _ u — x x o 


o о 2 Ç — — 
о — Ç -o __ ə<o — — Ç — о x <q <q x — —— —_w 9 Q | 


Е 8 228 Ss > OS 


る ⑧ 万 一 、 不 足 品 や 不良 品 が あっ た と き は 、 本 製品 の 「LICENSE No.」“ を ご 確認 の うえ 、 ア フタ ー サ ービス 窓口 に ご 
連絡 くだ さい 。 
本 抽 品 固有 の 番号 で す 。 複 数 台 ご 購入 の 場合 は 、 混 在 し な いよ うに し て くだ さい 。 


$ ⁄ Š < ` š | | V — J_ o 
Š $. 5 k z: Е 
の Š Е Š š Š ッッ ン ング 
~ E oo : : : T р: 8 ` чы 2 
SE 8 8 3 Ж ANY 2 š gum 
< x ーー ピン LƏ 
ペン кз Š - | S 3 
22 SA 2 Мр 


— | | | | カー 


` 


ат n- 


調節 金具 СОЕ 


ポッ プ (取付 手順 書付 属 ) 


機器 の 取り 扱い や 部 材 の セッ ト 時 に 静 


気 に よ る 事故 を 防止 する の に 必要 で す 。 


O 


だ さ 


ベ ペー ス を 確保 し て く 


な スズ 


KN 
どこ 
с. 


時 に は 600 mm 以上 開け て く た 


а 


時 の 本 体育 面 の スペ ー ス は 放熱 の た め 150 mm 以上 必要 で す 。 メ ・ 


JU 
X 


A 


コン バー ジョ ン 作 業 中 に 、 周 囲 の 人 が 立ち 入ら な いよ う 安 全 な エリ ア を 設け て くだ さい 。 


`J 


園 用 意 す る も の : スパ ナ (24mm) 
アジ ャ スタ ー を 調節 する と き は 1 カ所 を 集中 し て 行わ ず 、 均 等 に 少し ずつ 行っ て くだ さい 。 


キャ スタ ー は 床 面 
より 3mm 洋 か せ て 
くだ さい 。 


締め 付け る 
ө ガタ つき が な いか が 確認 し て くだ さい 。 
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準備 : ① サ ブ 電 源 ス イッ チ と 主 電源 スイ ッ チ を 切る 
② コ ン セ ント か ら 電 源 プ ラグ を 抜く 


サイ ド バ ネ ル を 取り 外す 
* ま 本体 に よ つ て は 反対 側 に つい て いる こと が 
あ り ます 。 


スペ ー サ ー 


サイ ド バ ネ ル 


ッ チ パネ ルカ バー を 取り 外す 
・ 矢 印 方 向 に スラ イド させ て 取り 外し ます 。 


意 す る も の : @ ド ライ バー 2、3) ・ 六 角 棒 レ ンチ (2mm) ・ 脚 立 ・ メ ン テ ナ ンス ドア 用 鍵 


ッ チ パネ ル を 保護 する 
ネタ ッ チ バネ ル 上 で 作業 する と き は 必ず 梱包 
時 の ダン ボー ル な ど で 保 護 し て くだ さい 。 


梱包 時 の ダン ボー ル 
な ど で 保 護 する 


マロ 


| 

ヨ 

の 
(Е. 
業 


ポ ボップ を 取り 


ネジ を 緩め る 


り 外 す 


to 
© 
= 5 
е Ў 
L A 
> > 
ID 
D 
[N 


о 


=N 
Ф 
` 


| アー スバ ンド を 装着 する 


自 本 体 以 外 の アー ス < 
され て いる 金属 に 挟 
ん で くだ さい 。 


Ф スピ ー カ ー カ バー(L) (R) を 取り 外す 
s ワイ ヤ ハ ー ネ ス を クラ ンプ か ら 外 し 、 引 き 
出し な が ら 取 り 外 し て くだ さい 。 
• 反対 側 も 同じ 要領 で 取り 外し ます 。 


| 


ワイ ヤ ハ ー ネ ス クラ ンプ 
үт S. | 


V LI 


“М 
— 


スピ ビ ピー カー カバ ー (RB) 


| ху 
= 
ン 
作 
業 


LED R SPK R SPKL LED L 


‚— コネ クタ ー の 抜き か た 一 


コネ クタ ー を 抜く と き は ツメ 部 を 押さ え 
な が ら 抜 いて くだ さい 。 


SPKL,SPKR コ ネクター の 抜き か た 


LEDL,LEDR コ ネクター の 抜き か た 


ツメ 部 
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ネジ が と び 出 し て いる 人 箇所 が あり ます 。 
・ 作 業 中 けが を し な いよ う 注 意 し て くだ さい 。 


ヘッ ド ホ ンジ ャ ッ ク を 取り 外す 


IC カ ー ド リー ダー を 取り 外す 
* 基 板 に 触れ な いよ うに 注意 し て くだ さい 。 


『 6 


J 
グー IC カ ー ド リー タダ ー( 再 使用 し ます ) 


アン Z 


ネジ ( 再 使用 し ます ) 


Aa Z# 3P コ ネクター( 大 ) 
ЗР \ 


IC カ ー ド リー ダー か ら 抜 いた ワイ ヤ ハ ー ネ ス の クラ ンプ を 外し 、 端 に 寄せ て お く 


アー ス 線 о 


端 に 寄せ る 


以上 で 部 材 の 取り 外し が 完了 で す 。 

取り 外し 後 は 本 体 の 清掃 そえ し て くだ さい 。 

液晶 モニ ター と タッ チバ ネル の 表面 は 乾い た 柔 ら 
か い 布 で 拭い て くだ さい 。 

° ぬれ た 布 な ど を 使用 する と ゲー ム 機 の 故障 に つなが る 
お それ が あり ます 。 


・ 清 掃 の 際 は 、 木 と モニ ター フレ ー ム の 間 に あ る スピ ー ド ナッ ト (2 カ所 ) が 
外れ な いよ うに 注意 し て くだ さい 、。 


А ビー ドナ ッ ト | 
A 1 


ピード FY 


`~ NN 


21 


2 


7/ー 


ヨ 
Z 
作 
業 
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自 本 体 以 外 の アー ス < 
され て いる 金属 に 技 
ん で くだ さい 。 


ト ケ ー ブ ル を 固定 する 


電源 ハー ネス に クラ ンプ 
を 取り 付け る 


付属 の クラ ンプ を 取り 付け て 、 フ ラッ 


・ 内 部 の 作業 時 に 、 フ ラッ ト ケ ー ブ ル の 破損 を ` 


防ぐ た め 、 フ ラッ ト ケ ー ブ ル を 固定 し ます 。 


£ 


[ LZ 


-e am am am m 


「 カ チッ ! 」 っ と 

が する まで 押す 

※ ロ ッ ク 部 で フラ ッ ト ケ ー ブ ル を 挟ま な いよ 
うに 注意 し て くだ さい 。 

| ネフ フッ ト ケ ー ブ ル を 強く ひっ ぱら な いよ う 

\ 注意 し て くだ さい <。 


クラ ンプ フィ ルター の 取り 付け か た = 


1 ツメ を 広げ て 開き ます 。 | 9— 
電源 ハー ネス を 1 周 ま きつ け 、 電 源 ハ ー ネ ス | 
を 挟ま な いよ うに !「 カ チッ 」 と 音 が する まで 


ワイ ヤ ハ ー ネ ス A を 接続 する 


の っ ワイ ヤ / \ー ネ ス A を 図 の 穴 に 通す | 


2 


4) 


、 コネ クタ ー(RELAY)_ 


TE コネ クタ ー(PW 00) 8 


Ë 


pa a ー ネ ス A を クラ ンプ で 固定 する | 


| ネフ ラッ ト ケ ー ブ ル に 触れ な いよ う ( за 
CZ 3 で へ ス は た る ませ な いで くだ さ 


Í の っ ワイ ヤ ハ ー ネ ス A を 国 の クラ ン | 
| プ で 固定 する 


この クラ ンプ に は 


Ө = コネ クタ ー(COM DE PCB = кюй 
FITERE S 


置 に 接続 し 、 


3 xV a 


1 7 
3 
K 
作 
< 


6/ 


O 電源 ボッ クス を 図 の 位置 に 設置 
ネジ A で 固定 する 


(PWR 1/0) と 接続 する 
/O) を 電源 ボッ クス に 接続 する 
クラ ンプ で 固定 する 


い 。 


| * フ ラッ ト ケ ー ブ ル 


Ө PCB ユ ニッ ト に 接続 され て 
いる 図 の コネ クタ ー を 抜く 


Ө ワイ ヤ ハ ー ネ ス B の コネ ク | 
ター(AC100V) を PCB ユ ニッ | 
ト に 接続 し 、 手 順 @ で 取り 外 | 
し た コネ クタ ー を ワイ ヤ ハ ー | 
13 B の コネ クタ ー と 接続 | 


> 


4 


A wx 
コネ クタ ー(AC 100\/) 
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電源 ボッ クス の ワイ ヤ ハ ー ネ ス を 
ワイ ヤ ハ ー ネ ス A の コネ クタ ー 


Ө ワイ ヤ ハ ー ネ ス B の コネ クタ ー (AC 


※ ワ イヤ ハー ネス B を 背面 扉 に 挟ま 
な いよ う 長 さ を 調 節 し て くだ さ 


電源 ボッ クス を 取り 付け 、 ワ イヤ ハー ネス B を 接続 する 


натера 


ワイ ヤ ハ ー ネ ス A Z 2 


の ワイ ヤ ハ ー ネ ス B を 図 の パ に 通し 、 > == 2552 
— 


Ө コネ クタ ー 


電源 ボッ クス 


А 
(АС 1/0) 


(PWRIO) 75 


= = par 
71Т+/\—ЖАВ | 


== 


ワイヤ ハー ネス B を |=: ~ гу. 
x プ で 固定 する ) У 


フイ ヤバ ハー ネス B = 
wc "сонна ни 


z 
K L る 


フラ ッ ト ケ ー ブ ル カバ ー を 取り 付け る 。 タッ チ パ ネル カバ ー を 取り 付け る 


マリ 


ネタ ッ チ パネ ル 上 で 作業 する と き は 、 必 ず 梱 
包 時 の ダン ボー ル な ど で 保護 し て くだ さい 。 


| `` 
E 
i 
作 
- 。 


モニ ター バネ ル 


スピ ー ド ナッ ト を 確認 する 

ЕГО ОЛОТ СЕ 
レー ム の 間 に 確 実に 取り 付け られ て いる こと 
を 確認 し て くだ さい 。 

*※ 取 り 付 けら れ て いな い 場 合 は アフ ター サー ビ 
ス 窓 口 に で 連絡 ぐ くだ さい 。 


梱包 時 の ダン ボー ル 
な ど で 保 護 す る 


09 


P) スピ ー カ ー ユ ニッ ト () (R) を 分 解す る 


° 出荷 時 は 組み 立て られ た 状態 に な っ て いま 
す の で 、 一 度 分 解 し て か ら 取 り 付 け ま す 。 


タイ トル ベー ス を 取り 付け る 
* タ イト ル ベ ー ス と スピ ー ド ナッ ト の ネジ 穴 が 
合っ て いる こと を 確認 し て くだ さい 。 


ネジ 穴 が 合っ て いな いと き は 、 ス ピー ドナ ッ | 
『 


認 し て くだ さい 。 


モニ ター パネル 


スピ ー カ ー М 
ブラ ケッ ト (R) 


スピ ー カ ー ユ ニッ ト (L) スピ ー カ ー ユ ニッ ト (R) 
(ワイ ヤ ハ ー ネ ス 6) (フワ イヤ ハー ネス 人) 


13) スピ ー カ ー ブ ラ ケッ ト (L) を 取り 付け 
る . 


“< 
н 
6) 仮 止め あし た ネジ に 引っ か ける 
х= LS N s 


ДА 


コネ クタ ー(SPKL) 


ネジ D を 
を 穴 に 通す 


取り 付け る 


スピ ー ド ナッ ト を 確認 する 
の 仮 目 めし た ネジ を 締め つけ る 


) タイ トル ベー ス の ワイ ヤ ハ ー ネ ス を 木 
工 と モニ ター の 隙間 に 通す 


= 


A || 


fÉ 
0 
< Ji А 


Z) 木 エ と モニ ター の 隙間 に 通す 


/0 


16 スピ ー カ ー パ ネル と スピ ー カ ー カ バー 
/ を 取り 付け る 
ИЫ 


か 8 8 


スピ ー カ ー カ バー と スピ ビー カー パネ ル 
を 取り 付け る 


ビー カー カバ パー 
スピ ビー カー バ パネル 


«L 


スピ ー カ ー・LED ケ ー ブ ル の コネ ク 


“М 
274 


Ме 
E 
ンジ 
作 
業 


— a 


| LED R の ハー ネス 
| を クラ ンプ か ら 外 す 


E 


TA 
< そつ コネ クタ ー (SPKL) 


A 


スピ ビー カー プ ブラケット (R) 
Ш / 


コネ クタ ー(SPK) を 接続 する 


この クラ ンプ 
で まとめ る 


コネ クタ ー を 奥 に 収め る / 


スピ ー カ ー ブ ラ ケッ ト (R) / / 


ゲー ム 機 の 故障 や 火炎 に つなが る お それ が あり ます 


/1 


タイ トル ベー スパ ネル を 取り 付け る 


タイ トル ペー ス 


⑨ ネ ジ E を 仮 止 めす る 


a a 


の 人 5 止め し た ネジ に 引 つか ける 


タイ トル ベー スパ ネル 


を 》 ネ ジ E を 仮 止め する 


タイ トル ブラ ケッ ト を 取り 付け る 
・ タ イト ル ブ ラ ケ ッ ト を 横 か ら 差し 込み 、 押 
さえ な が ら ネ ジ を 締め つけ ます 。 


/2 


タイ トル バネ ル を 取り 付け る 


タイ トル パネ ル 


i ` 


ネジ E 


ヘッ ド ホ ンジ ャ ッ ク カ バー を 取り 付け る 

・P64 の 手順 , で 外し た アー ス 線 を ヘッ 
ドボン ジャ ッ ク カ バー に ネン ジン 止め し 、 ヘッ ド 
ホン ジャ ッ ク カ バー を 取り 付け て くだ さい 。 


se Ие б 
アー ス 線 (CARD, HEAD) - 
アー ス 線 (САВО) ® を 中 が ら 引 き 出 す 
アー ス 線 (HEAD) N ле 


ЕРУ Е 


アー ス 線 は 必ず 取り 付け て くだ さい 。 
・ ゲ ー ム 機 の 故障 や 火炎 に つなが る 
お それ が あり ます 。 


コン トロ ー ラ ー ユ ニッ ト に ヘッ ド ホ ン 
ジャ ッ ク を 取り 付け る 

・P.64 の 手順 ⑳ で 取り 外し た ヘ ペ ヘッドホン 
ジャ ッ ク に アー ス 線 を 接続 し ます 。 

ネ ア ー ス 線 を 取り 付け る と き は 、 基 板 に 手 が 
触れ な いよ うに 注意 し て くだ さい 


コン トロ ー ラ ー ユ ニッ ト を 分 解す る 
・ 出 荷 時 は 組み 立て られ た 状態 に な っ て いま 
す の で 、 一 度 分 解 し て か ら 取 り 付 け ま す 。 


@/ ク リル 板 を 取り 外す 


= 

" の 

вк ы шее сме ルト 

取り 外し た と き の ネ ジ 2 

| | | アー ス 線 は 必ず 取り 付け て くだ さい 。 Ё 

@ トッ プ カ バ ー を 取り 外す > ・ ゲ ー ム 機 の 故障 や 火災 に つなが る K 
_ Š お それ が あり ます 。 


À ヘッ ド ホ ンジ ヤツ ク (с ш ZI Л ー を 接 
9 る 

コン トロ コー ラー 
Typ 


S 


/3 


コン トロ ー ラ ー ユ ニッ ト に IC カ ー ド 
リー ダー を 取り 付け る 


コン トロ ー ラ ー 
ュ ユー ツ ド ト 


3P コ ネクター (大 ) 
ルン ン 

P コ ネクター リー 
ング 


コン トロ ー ラ ー ユ ニッ ト を 取り 付け る 

コン トロ ー ラ ー ユ ニッ ト を 本 体 に 載せ る と 
き に 、 ケ ー ブ ル を 挟ま な いよ うに 注意 し て 
くだ さい 。 
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28 コイ ン レ ー ル を 確認 する 
e И *・ コ イン 調節 金具 を コイ ン レ ー ル の 穴 に 差し 
ө 込ん で 、 奥 まで 入る か 確認 し ます 。 


E 


* 奥 まで 入 つ て いな い 状 態 


* 奥 まで 入っ つて いる 状態 


調節 後 の コ イン 調節 金具 は 、 取 扱 説明 書 と 一 緒 


_ に 保管 し て くだ さい 。 


ンコ イン 調節 金具 が 奥 ま で 入ら な いと き へ 


1 図 の ネジ (4 カ所 ) を 緩め ます 。 

2 コイ ン レ ー ル を 左右 に 動か し て 、 コ イン 詩 
節 金具 が 奥 ま で 入る よう に 調節 し ます 。 
© | 3 調節 が 済ん だ ら 、 先 に コイ ン レ ー ル の ネ 
° | ジ を 締め て 固定 し 、 次 に コイ ン 投 入口 の 

ネジ を 締め て 固定 し ます 。 
4 コイ ン 調 節 金 具 を 抜き 、 実 際 に コイ ン が 


ネジ 


` 
TERG 


②③ ネジ を 締め る 


ыы. 
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サイ ドブ ラケット (L) (А) を 取り 付け る コン トロ ー ラ ー を 取り 付け る 

・ コ ネクター を 接続 し 、 コ ント ロー ラー を 本 
体 に 載せ る | 

※ 接 続 後 は コネ クタ ー を カバ ー の 下 に 入れ 、 
バー を 未 工 の 下 に 戻し て く 半 ざい 。 

※ コ ント ロー ラー を 本 体 に 載せ る と き に 、 ケー 
ブル を 挟ま な いよ うに 注意 し て くだ さい 。 


ЧТ ドジ アラ ゲット り ) Р 


| コン トロ ー ラ ー ユ ニッ ト の ワイ ヤ ハ ー 
ネス を 接続 する 
* 接続 する ワイ ヤ ハ ー ネ ス は コン トロ ー ラ ー 


- ユニ ッ ト の 下 か ら 引 き 出 し て 接続 し て くだ 
さい 。 


SN 
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| 分 解 し た 残り の 部 材 を 取り 付け る 。 ЕЕ) ポッ プ ブ ラケット A を 取り 付け る 


@ ア クリ ル 板 を 取り 付け る i NO ç レク 
ee 


УАШ の 仮 上 めし た ネジ 


134, ポッ プ ブ ラケット B を 取り 付け る 


トッ ツ プ カ リー 


I ボッ ププ ラケット BB 


右 図 の 部 材 は ボッ プ 類 の 取り 付け に 使用 し ます 。 Е 
続け て ポップ に 付属 の ポップ 取付 手順 書 に し た が っ て 、 ポ ボップ A て D を 
取り 付け て くだ さい 。 


以上 で 部 材 の 取り 付け が 完了 で す 。 
76 | 


мй мый Е 


/ 


アー スズ (接地 極 ) 


AC 電 


= VPN ル ー 


LAN ケ ー ブ ル 


[IN = TI AN SESK 


店 舗 内 e-AMUSEMENT ハブ 


する 


= 
VL 


、 付 属 の アッ プ デ ー ト 用 USB メ モリ ー を 接 


を 抜き 


ンズ キー 


イセ 


IN 


LICENSE KEY 


(の 
ай 
Е 
こと - 


プ デ ー 


// 


本 体 の 電源 を 入れ る 
° 自動 で ご アップデート が 開始 され ます 。 
ib ia NELES, 


3 == мет тр s 2 の PT の Е се ЕРО 


。 アッ プ デ ー ト が で き な く な る と と が あり ます 。 


= エラー メッ セー ジ が 表示 され た と き は 
下記 の エエ ラー メッ セー ジ が 表示 さ れ た と き は 。 内 容 に 応じ て 対処 し て ぐ くだ さい 


アッ プ デ ー ト が 完了 し て いる 状態 
既に イン スト ー ル は 完了 済み で す 。 s 

<= А ー ル Дд” йн \ 7 Р 
電源 を 落と し 、USB メ モリ を 取り 外し て くだ さい 。 その 後 、 電 源 を 入れ 直し て 下さ い 。 е М 7 

の 続き か 行っ て く だ さ 
S S га 
Cr Еее プ デ ー ト 対象 の ゲー ム 機 で は な い 

ンス トー ル 対 象 の マン ン で 8 Ие == — sq у 
電源 を 落と し 、USB メ モリ を 取り 外し て くだ さい 。 却 司 に 表示 され る アッ セー ジ で す 。 
電源 を 切り 、 対 象 の ゲー ム 機 に USB 
メモ リー を 接続 し て アッ プ デ ー ト 
を 行っ て くだ さい 

新品 の ハー ド デ ィ スク や 、 何 ら か 
イン スト ー ル 対象 の ハー ド デ ィ スク で は あり ませ ん e + 
ンス トー ル 対 象 の ハー ド デ ティ スク で o Ез 会 リー == — м — 59-7 
電源 を 落と し 、USB メ モリ を 取り 外し て くだ さい 。 ст メッ セー ジ で 
電源 を 切 АЙ ү メタ ター тре ビス 窓 

口 ま で ご 連絡 くだ さい 


INSTALLATION ERROR 


INSTALLATION ERROR 


INSTALLATION ERROR 


アッ フ デ ー ト 完了 の メッ セー ジ が 表示 され る こと を 確認 する 
* 下記 の メッ セー ジ が 表示 され た ら ア ッ プ デー ト 完 了 で す 。 


РАМ-ЈА-А02 20жж-жж-жж 
Installation Succeeded 


Please turn the power switch off, 
and remove USB memory. 


イン スト ー ル が 成功 し まし た 。 筐 体 の 電源 スイ ッ チ を 切り 、 
USB メ モリ を 取り 外し て くだ さい 。 
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電源 を 切り 、 ア ッ プ デー ト 用 USB メモリー を 抜い て 付属 の ライ セン スキ ー を 接続 する 
・ ひ も か ら 手 順 ゆ で 抜い た ライ セン スキ ー を 取り 外し 、 付 属 の ライ セン スキ ー を 取り 付け ます 。 


GEPAN- JA Л GQNBT-J 
Š 
付属 の ライ セン スキ ー ライ セン スズ スキー < 
し ませ ん 


М > А NN 
Фев С 


> Ná 


‘Ne 
こ を 押 し 込み な が らく 


— “ы 


アッ プ デ ー ト 用 
USB メ モリ ー を 抜く 


3 ライ ィ セ ンス キー を 
接続 する 


、 痛 面 扉 を 取り 付け る 


起動 中 は 絶対 に 電源 を 切ら な いで くだ さい 。 
* 正常 に ゲー ム が 起動 し な く な る こと が あり ます 。 | 
・ 初 回 の み 再 起動 を くり 返し ます が 、 故 障 で は あり ませ ん 。 ゲ ー ム が 起動 する まで お 待 | 
ちく だ さい 。( 約 10 分 ) 


以上 で コン バー ジョ ン が 完了 で す 。 | 
・e-AMUSEMENT サー ビス の 利用 確認 (P80) の 後 、 作 動 確認 を 行っ て くだ さい 。 
・ こ の 取扱 説明 書 を 下図 の 場所 に 保管 する こと が で きま す 。 
・ ア ッ プ デー ト 用 USB メモ リー・ 取 り 外し た ライ セン スキ ー・ コ イン 調節 金具 は 、 取 扱 説明 書 保管 袋 に 入れ て 大 切 に 
保管 し て くだ さい 。 | | 
* 今 後 当 社 より 交換 用 の アッ プ デ ー ト 用 USB メモ リー が 提供 され た 際 は 、 それ まで の アッ プ デ ー ト 用 の USB メモ リー 
を 返却 し て くだ さい 、。 | EE トト = 


取扱 説明 書 


RER 


剥が し て 貼り 付け る 


рея мч L| 


| \ 
= 
ЭЙ 
作 
業 


初め て 電源 を 入れ る と 、 起 動 途 中 に 利 
用 確認 画面 が 表示 され る の で 、 サ ー ビ > нр, 
スポ タン を 押し な が ら テ スト ホ タ ン を e-AMUSEMENT サー ビス に 接続 し よう と し て いま す 。 
押す この サー ビス は 有料 と な り ま す 。 


画 同 意 の 上 サー ビス を 利用 する 
っ サー ビス ボタ ン を 押し な が ら テ スト ボタ ン を 押す 


画 サ ービス を 利用 し な い 
っ テス ト ボ タン を 押し 、NETWORK OPTIONS の 
e-AMUSEMENT を 「OFF」 に する 


詳し く は 取扱 説明 書 を お 読み くだ さ 


再 確認 画面 が 表示 され る の で 、 再度 
サー ビス ボタ ン を 押し な が ら テ スト ボ ñ su 
タン を 押す ке 

本 当 に よろ し いで すか ? 


画 は い 、 サ ービス を 利用 し ます 
っ サー ビス ボタ ン を 押し な が ら テ スト ボタ ン を 押す 


画 い いえ 、 サ ービス を 利用 し ませ ん 
っ テス ト ボ タン を 押し 、NETWORK OPTIONS の 
e-AMUSEMENT を 「OFF」 に する 


以上 で 、e-AMUSEMENT サ ービス を 「 利 用 する 」 に 設定 され まし た 。 


ө е- ОВИЕ а= ビス 利用 確認 画面 は 、 設 置 後に 一 度 行 うと 次 か ら は 表示 され ませ ん 。( 他 の 店 舗 に 移設 し た 場 
合 は 、 再 度 !e-AMUSEMENT サー Берки ые 

ө e-AMUSEMENT サ ービス 利用 確認 画面 は 、VPN ル ー タ ー と ネッ トワ ー ク 接続 され て いな い 場 合 は 表示 され ませ 
ん 。 


PCB ユ ニッ ト を 交換 する 前 に 


e PCB ユニ ッ ト の 交換 を 行っ た 後 は 、 そ れ ま で ご 使用 の MAIN MENU 各 項目 の 設定 内 容 を 復帰 させ る こと は で 


さま せん 。 今 まで と 同じ 設定 で 運営 する 場合 は 、 あ ら か じ め 各 項目 の 設定 内 容 を 書き 留め て お いて くだ さい 。 


田 用 意 す る も の : お ドラ イ バ ー (#2、3) ・ メ ン テ ナ ンス ドア 用 鍵 


準備 : 〇 サブ 電源 スイ ッ チ と 主 電源 スイ ッ チ を 切る 
② コ ン セ ント か ら 電 源 プ ラグ を 抜く 


PCB ユ ニッ ト の コネ クタ ー を すべ て 抜き 、 ア ー ス 線 を 取り 外す 
・ コ ネクター は 17 カ 所 あり ます 。 


クラ ンプ か ら ワ イヤ 
ハー ネス を 外す 


PCB ユニット を 取り 外す 
° PCB ユ ニッ ト を 木製 ボー ド ご と 本 体 か ら 取 り 出 し て くだ さい 。 
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叶 次 ペー ジ に 続く 


WRAS Мгу —HLNIWISNWY-? 


TSO DIREN 


81 


逆 の 手順 で 元 通 り に 取り 付け る 


アー ス 線 は 必ず 取り 付け て くだ さい 。 
„ ゲー ム 機 の 故障 や 火災 に つなが る お それ が あり ます 。 


” ライ セン スキ ー ПОРИ 、 USB3 COM 1 
9 コネ クタ ー ЩЩ F コネ タケ ター 回 
(ラベ ル 無 ) 


| (ラベ ル 無 ) 


GREEN 8 => 
RED B-p ご 


コネ クタ ー B=- 


(AC100V) 7 Е — т 
回 


PIL Spa TV P CN6 CN5 CN4 CN2 


交換 後 は … 


・ 電 源 を 入れ 、 ゲ ー ム の 起動 確認 を し て くだ さい 。 
・ テ スト モー ド の 各種 項目 の 設定 を し て くだ さい 。 


下図 を 参照 し て 、 コ ネクター(17 カ 所 ) を すべ て PCB ユ ニッ ト に 接続 し 、 ア ー ス 線 を 取り 付け ます 。 


準備 : 〇 サブ 電源 スイ ッ チ と 主 電源 スイ ッ チ を 切る 
② コ ン セ ント か ら 電 源 プ ラグ を 抜く 


電源 ボッ クス の ヒュ ー ズ を 交換 する 


ベー 
ビュ ー ズ スポ ボッ クス 


押し 込み な が ら 回 す x = 
こと で 外れ ます 。 | 
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電源 ボッ クス 


апп SKEN ШЕ C {HRL 


% % 4% EX 5 | 
х Б お x с "5 
こつ 22 з 
トン N $ © | で > 
° = の DA jp R | 
2 Ñ во во Т П 
es ПЕ „° 2. Q ° 2 < б や 
б а £ IK R ë | = 
ン р Q r J NO J N 
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鍵盤 が 汚れ て いた り 、 ほ こり が た まっ て いる と き は 、 図 の よう に 部 品 を 取り 外し て 拭い て くだ さい 。 
lI 2 š,O : 六角 棒 レ ンチ (2mm) 


準備 : 〇 サブ 電源 スイ ッ チ と 主 電源 スイ ッ チ を 切る 
② コ ン セ ント か ら 電 源 プ ラグ を 抜く 


コン トロ ー ラ ー を 本 体 か ら 取 り 外 す 


A ө トッ プ カ バ ー を 取り 外す ө コントロー ラー を 取り 外す 
アグ リ / 


PEDRE 
持ち 上 げ る 


[> 


この ネジ に は 絶対 に 触ら な い 


な か がら | | р | 
= са £ ө 組み 立て る と き は 、 バ ネ が 正しく 取り 付い て いる か が 確認 し て くだ さい 、。 


お 問い 合わ せ の 前 に 、 下 記 の 表 を ご 確認 くだ さい 。 


⑧ 装 処 法 が 分 か ら な いと き は 、 無 理 


対処 を 行っ て も 改善 され な いと き や 本 書 に な い 症 状 の と き は 、 直 ち に 電源 を 切り 、 電 源 プ ラグ 


= ニー ンー 


ы 


わ ず に アフ ター サー ビス 窓口 に お 問い 合わ せく だ さい 。 


を 抜い て アフ ター サー ビス 窓口 に お 問い 合わ せく だ さい 、。 


電源 は 入っ て いま すか ? 

> 次 の 4 点 を 確認 する 。 
・ 電 源 プ ラグ (ビー トス トリ ー ム / 取扱 説明 書 ) 
・ 電源 スイ ッ チ (ビー トス トリ ー ム / 取扱 説明 書 ) 


・ 電源 ユニ ッ ト の サー キッ ト プ ロ テク ター ( ビー トス トリ ー ム / 取扱 説明 書 ) 


・ 店 舗 の ブレ ー カ ー 


電源 コー ド は 、 正 し く 接 続 さ れ て いま すか ? (Р.77) 


ケー ブル 類 の 接続 や 、 PCB ユニ ッ ト ・ モ ニタ ー に 不具 合 が あり ます 。 


> 直ちに 電源 を 切り 、 電 源 プ ラグ を 抜い て アフ ター サー ビス 窓口 に ご 連絡 
くだ さい 


調節 が 適切 で な い 可 能 性 が あり ます 。 


— [COLOR CHECK」(P.26) で 確認 し 、 モ ニタ ー 調 節 を する 。( ビー トス トリ ー ム / 取扱 説明 書 ) 


コイ ン セ レク ター は 正常 に 作動 し て いま すか ? 


—> | INPUT CHECK」 で 作動 を 確認 する 。 (P.23) 


・ 異 常 の と きつ づ マ イク ロス イッ チ を 交換 する 。( ビー トス トリ ー ム / 取 扱 説明 書 ) 
・ 正 常 の と きつ コ イン セレ クタ ー を 交換 する 。( ビー トス トリ ー ム / 取扱 説明 書 


S 本体 が 傾い て いま せん か ? 


> アジ ャ スタ ー を 適切 な 高 さ に 調節 する 。 (P.60) 
・ 大 きく 傾く と 不正 防止 機構 に より コイ ン を 受け 付け ませ ん 。 


コイ ン レ ー ル の 調節 が 適切 で な い 可 能 性 が あり ます 。 
っ コイン レー ル が 適切 に 調節 され て いる が 確認 する 。 (P.74) 


コネ クタ ー が 抜け て いま せん か ? 
> コネ クタ ー が きち ん と 接続 され て いる か が 確認 する 。(P.71) 


ラン プ の 故障 、 また は ワイ ヤ ハ ー ネ ス が 断線 し て いる 可 BIED 


り ま す 。 
っ LAMP CHECK で 確認 する (P.24) 


Hf て と で Ж-ү HNS SHA Эш 
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| 音量 を 調節 し て く た だ さい 。 
し — [SOUND OPTIONS」(P.28) 


スピ ー カ ー の ケー ブル は 、 正 し く 接 続 され て いま すか ? 
И еа トス トリ ー ム の 取扱 説明 書 を 確認 する 。 


E е тлковитыввыт 
>|- コネ クタ ー КЕСЕ ТУКЕ (Р.75) 


С また は ワイ ヤ ハ ー ネ ス ・ フ ラッ ト ケ ー ブ ル が 断線 し 


て いる 可能 性 が あり ます 。 
(2/0 CHECKJ で 作動 を 確認 する 。 (P22 


x 他 の e-AMUSEMENT PASS は 反応 し ます か ? 

| > TIC CARD CHECK」 で 確認 する (P.27) 
・ 反 応 す る と き は e-AMUSEMENT PASS DRIEL TODAS ~ り ま す 。 
デー タ を 新規 の e-AMUSEMENT PASS に 引き 継い で くだ さ 


の ネッ トワ ー 接続 機器 の 電源 は 入っ て いま すか ? 
E 2 VPN ルー = モデ ム ・ 回 線 終 端 装置 な ど 。 Ра) 


qa ブル な どの 接続 に 異常 は あり ませ ん か 3 
| ・ ゲーム 機 て ハブ УРМ ルー ター ン モ デム ・ 光 回 線 終 端 装置 て 電話 線 モ ジュラ ー な ど 。(P87) 


Wes ー ネ ッ 者 が 発生 し て いま せん か ? 
kaa а ネッ ト サ ー Q U に 確認 する 。 


| х w トワ ー онин ол ON/OFF し て みて くだ さ 


p PD し て みて くだ 
し 改善 さ れ な い 場合 は 電源 を 切り 、 アフ ター サー ビス 窓口 まで ご 連絡 くだ さ 
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トラ ブル や 故障 と 判断 され る 前 に 、- 
害 な ど で 利 用 で き な い 場合 が あり ます 。 


ネッ トワ ー ク 接続 機器 の 電 
源 が 入っ て いる か 


LAN ケー ブル な どの 接続 に 
異常 が な いか 


ゲー ム 機 本 体 


LAN ケ ー ブ ル 


e-AMUSEMENT ハ ブ 


VPN ル ー タ ー 


モデ ム 
光 回 線 終端 装置 
まだ 


電話 線 モ ジュ ラー 


回 線 事業 者 
プロ バイ ダー 


図 は 一 般 的 な 接続 例 


イン ター ネッ ト 回 線 に 障害 が 発生 し て いな いか 、 
回 線 事業 者 、 ま た は イン ター ネッ ト サ ー ビ スプ ロ 
バイ ダー に 確認 し て くだ さい 。 


ネッ トワ ー ク 接続 機器 の 電源 を 入れ 直し て みて 


ネッ トワ ー ク が 復帰 し 


一 度 下 記 を 確認 し て みて くだ さい 、。 機器 類 が 正常 で あっ て も イン ター ネッ ト 回 線 障 


回 線 障害 が 発生 し て いな いと き は 


ゲー ム 機 本 体 を 再起 動 し て みて くだ さい 


ゲー ム 機 本 体 の 電源 を 切り 、 ア フタ ー サ ービス 窓口 


に お 問い 合わ せく だ さい 。 


ネッ トワ ー ク が 復帰 し 


な 


いと き は 


ТЕ 
m 
ba 
必 
E) 
L 
な 
UN 
と 
さ 
不 
ツ 
ト 
i 
“7 
に 
ЕЗ 
す 
る 
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OO 


信 対処 法 が 分 か ら な いと き は 、 無 理 に 行わ ず に アフ ター サー ビス 窓口 に お 問い 合わ せく だ さい 、。 

対処 を 行っ て も 改善 され を な いと き や 、 本 書 に な い エ ラー コー ド や メッ セー ジ が 表示 され た と き 
は 、 エ ラー コー ド と メッ セー ジ を 書き 留め て か ら 電源 を 切り 、 電源 プラ グ を 抜い て アフ ター サー 
ビス 窓口 に お 問い 合わ せく だ さい 。 


1-XXXX-XXXX 


〇 再起 動 し て くだ さい 。 


〇 再起 動 し て も 同じ 症状 の 場合 は 、 ア フタ ー 
サー ビス 窓口 に お 問い 合わ せく だ さい 。 


(表示 され る エラ ー コ ー ド に よっ て メッ | НОЮ に 異常 が ある 。 
セー ジ が 異な り ま す ) 


1-1602-**** 


2-XXXX-XXXX 


2-1000-**** アプ リケーション の 起動 に 失敗 し まし た | @ 何 ら か の 理由 で アプ リケーション の 〇 再起 動じ し て くだ さい 。 


起動 に 失敗 し た 。 〇 再起 動 し て も 同じ 症状 の 場合 は 、 ア フタ ー 
@PCB ユニ ッ ト に 異常 が ある 。 サー ビス 窓口 に お 問い 合わ せく だ さい 。 
2-1001-0007 | セキ ュ リ ティ ー エ ラー ⑱ ラ イセ ンス キー が 正しく 接続 され て | 〇 本 製品 用 の ライ セン スキ ー を 正しく 接続 し て 
2-1002-1000 いな い 。 くだ さい *。 
@ 林 製品 用 以外 の ライ セン スキ ー が 
接続 され て いる 。 


2-1001-0017 | セキ ュ リ ティ ー モ ジュ ー ル の 初期 化 失 敗 | | る 何ら か の 理由 で セキ ュ リ ティ ー モ | 〇 再起 動 し て くく だ さい 。 
ジュ ー ル を 初期 で き な が つた 。 | 〇 再起 動 し て も 同じ 症状 の 場合 は 、 アフ ター 
サー ビス 窓口 に お 問い 合わ せく だ さい 。 


2-1002-1001 | ファ イル アク セス エラ ー @ 何 ら か の 理由 で ファ イル の 読み 込み 
に 失敗 し た 。 
@HDD に 異常 が ある 。 
2-1003-11** | アプ リケーション エラ ー 人 @ 何 ら か の 理由 で アプ リケーション の 
2-1003-**** 起動 に 失敗 し た 。 
@ HDD に 異常 が ある 。 
2-1501-1*** SYSTEM FILE ERROR @HDD に 異常 が ある 。 
2-1501-2*** | 
 2-1501-3%** 
2-1501-4*** 
2-1501-5*** 


5-XXXX-XXXX 


@HDD に 異常 が ある 。 
い 。(P.27) 


〇 チェ ッ ク 後 「BAD」 と 表示 され た 場合 は 、 

ター サー ビス 窓口 【 に お 問い 合わ せく だ さ 

る ライ セン スキ ー、 ま た は アカ ワウ ント | 〇 本 製品 用 の ライ セン スキ ー、 また は アカ ウン 
キー が 正しく 接続 され て いな い 。 トキ ー を 正しく 接続 し て くだ さい 

久本 製品 用 以外 の ライ セン スキ ー、 ま 
た は アカ ウン トキ ー が 接続 され て い 
る 。 

る @③@ タ ッ チ バネ ル と の 通信 が 正常 に 行 
ね れれ な が か っ た 。 


〇 ケー ブル 類 の 接続 を 確認 し て 再起 動 し て くだ 
км 


〇 再起 動 し て も 同じ 症状 の 場合 は 、 G 
ме ビス 窓口 に お 問い 合わ せく だ さ 


5-1501-**** HDD ERROR 
5-1502-**** SECURITY ERROR 
セキ ュ リ ティ ー エ ラー 
5-1503-**** タッ チ パ ネル エラ ー 
mooo 
5-1504-**** バッ クア ッ プ デー タ エ ラ ー 


ーー 


ーー 
IC カ ー ド 基板 エラ ー @| に カー ドリ ー ダ ー 基 板 と の 通信 が 正 
常に 行わ れ な か っ た 。 


5-1505-**** 


5-1506-**** 


5-1507-**** 


5-1599-**** 


5-2000-**** 


Ф 
пн 


SET А4077 AC ARUS, | 〇 何 度 も 同じ 症状 を 繰り 返す 場合 は 、 起 動 
チェ ッ ク ま で テス ト ボ タン を 押し 続け な が ら 
電源 を 入れ て くだ さい 

〇 改善 され な い 場 合 は 、 ア フタ ー サ ービス 窓 

口 に お 問い 合わ せく だ さい 


〇 ケー ブル 類 の 接続 を 確認 し て 再起 動 し て くだ 
ささ いい 


MAIN IO 基板 エラ ー 


KEYBOARD 基板 エラ ー 


м/о 通信 正常 に 行 〇 再起 動 し て も 同じ 症状 の 場合 は 、 L Las 
"ыште sss サー ビス 窓口 に お 問い 合わ せく だ さ 


@ キ ー ー ド 基板 と の 通信 が 正常 に | 
ылы. 


UNSPECIFIED ERROR 


ルー ター と 通信 で きま せん 


5-2002-**** 
5-2003-**** 
5-2007-**** 
5-2008-**** 
5-2009-**** 
5-2013-**** 
5-2016-**** 
5-2019-**** 


5-2004-**** 
5-2005-**** 


5-2006-**** 


5-2012-**** 


OTOR 〇 再起 動 し て くだ さい 


〇 再起 動 し て も 同じ 症状 の 場合 は 、 ア フタ ー 

サー ビス 窓口 に お 問い 合わ せく だ さい 

OLAN ケー ブル の 接続 状態 を 確認 し て くだ さ 
UN 

〇 ネッ トワ ー ク 接続 機器 の 電源 を 入れ 直し て 


@VPN ルー ター が 応答 し な い 。 
っ VPN ルー ター を 含む 店 舗 内 の 
ネッ トワ ー ク に 原因 が あり ます 。 


セン ター サー バー と 通信 で きま せん 


この ゲー ム 機 は 登録 され て いま せん 


みて くだ さい 
〇 再起 動 し て くだ さい 。 


Ф センター サー バー と 正しく 通信 で き 
な し い 。 
つづ VPN ルー ター を 含む 店 舗 外 の 
ネッ トワ ー ク に 原因 が あり ます 。 


@e-AMUSEMENT サ ービス の 利用 手 | 〇 e-AMUSEMENT サ ービス の 利用 手続 き を 
続 さ が 行わ れ て いな い 。 行っ つて くだ さい 


は の コイ イメー ビス 期間 は 終了 し まし | 久本 製品 の e-AMUSEMENT サ ービス OFRO e- AMUSEMENT サ ービス 期間 を 確 


た 


が 終了 し た 。 認 し て くだ さい 。 


〇 アフ ター サー ビス 窓口 に お 問い 合わ せく だ 
さい 。 


e-AMUSEMENT 利用 確認 が 必要 で す 


5-2014-**** 


この バー ジョ ン の ソフ ト は 稼働 で きま せ 
ん 


5-2015-**** 
5-2017-**** 
5-2018-**** 
5-2020-**** 


この ゲー ム 機 は 稼働 で きま せん 


ss 


@e-AMUSEMENT サ ービス の 利用 確 | e-AMUSEMENT サ ービス の 利用 確認 
認 が 行わ れ て いな い 。 (P.80) を 行っ て くだ さい 。 


る @ ソ フト の バー ジョ ン が 古い 。 〇 最新 の ソフ ト の バー ジョ ン に 更新 する た め 

オン ライ ン ア ッ プ デー ト を 完了 させ て くだ さ 

い 。(P.90) 

〇 再起 動 し て くだ さい 

〇 再起 動 し て も 同じ 症状 の 場合 は 、 ア フタ ー 
サー ビス 窓口 に お 問い 合わ せく だ さい 。 


〇 当社 営業 担当 に お 問い 合わ せく だ さい 。 


Q⑧ 何らかの 原因 で ゲー ム 機 が 稼働 で 
き な い 。 


@ 当 社 と の e-AMUSEMENT サ ービス 
の 契約 が され て いな い 。 


〇 テス トモ ー ド の 「ROM CHECK」 を 行っ て くだ さ 


% 一 ミス ・ ア アー ロー 則 H 


== 
Fa, 
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@ 最新 の オン ライ ン ア ッ プ デー ト か が 必要 な 場合 や 、e-AMUSEMENT Participation サー ビス に 何ら か の 問題 が 発生 し 
た 場合 に 表示 され る エラ ー で す 。 

ө 表示 され た 場合 は 、 下 記 を 参照 し て 対処 を 行っ て くだ さい 。 
また 、e-AMUSEMENT Participation サー ビス の 状態 は 、 テ スト モー ド の NETWORK CHECK 画面 で 確認 し て くだ 
さい 。 (P.33) 


e-AMUSEMENT Participation と は 、 当 社 が 提供 する コン テン ツ の 運用 実績 に 応じ て 
料金 を お 支払 いい た だ く オ ン ラ イン サー ビス で す 。 
この オン ライ ン サ ービス を ご 利用 に な る に は 、 あ ら か じ め 当 社 と の 契約 が 必要 で す 。 


次 の 画面 が 表示 され た 。 ゲー ム ソ フ ト が 古い バー ジョ ン の た め に 表示 され 
る 画面 で す 。 
| オン ライ ン ア ッ プ デー ト を 行っ て 、 ゲ ー ム ソフ ト 
А この バー ジョ ン の ソフ ト は 稼働 で きま せん を 最新 の バー ジョ ン に 更新 し て くだ さい 。 
5-2014- Жжжж 
・ 最 新 の ソフ トバ パー ジョン に し て 下さ い 。 ет = 
・ オ ン ラ イン アッ プ デ ー ト ダウ ン ロ ー ド 中 の 場合 は 、 新しい バー ジョ ン が 配信 中 の 場合 
完了 メッ セー ジ が 出 た 後 、 再 起動 し て 下さ い 。 アッ プ デ ー ト 情報 表示 部 [E 
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絡 し て くだ さい 。 
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ө Microsoft お よび マイ クロ ソフ ト は 、 米 国 Microsoft Corporation の 米国 お よび その 他 の 国 に お ける 登録 
йк C 9 


ө フリ ー ダ イヤ ル サ ー ビ ス 名 称 と フリ ー ダ イヤ ル ロ ゴ マー ク は NTT コ ミュ ニケ ーション ズ 株 式 会 社 の 登録 商 
標 で す 。 


RSA 


SECURED’ 


ө EN Atm, KEEMCI—KL—Y a 20) RSA BSAFE ソフ トウ ェ ア を 搭載 し て いま す 。 


ө RSA お よび BSAFE は 米国 EMC コー ポレ ーション の 米国 お よび その 他 の 国 に お ける 商標 、 ま た は 登録 商 
標 で す 。 


ө その 他 の 名 称 ・ ロ ゴ ・ 製 品名 ・ 会 社名 な ど は 、 各 社 の 登録 商標 また は 商標 で す 。 


e 本 製品 の ゲー ム 内 容 、 主 要 な 機構 、 お よび デザ イン な ど は 、 特 許 法 、 著 作 権 法 、 並 びに その 他 の 知 的 
財産 に 関す る 法律 で 保護 され て いま す 。 


ө 本 書 の 記載 内 容 の 一 部 、 ま た は 全部 を 、 無 断 転 載 す る こと は か た く お 断 り し ます 。 
ө 本 缶 品 の ソフ トウ ェ ア の 一 部 、 ま た は 全部 を 、 複 製 す る こと を 禁止 し ます 。 


@ 内 部 の プロ グラ ム な ど に 対し て 、 リ バー スエ ンジ ニア リン グ な どの 手法 に よっ て 内 部 を 解析 し た り 、 
利用 する こと を 禁止 し ます 。 ま た 、 第 三 者 に 対し て リバ ー ス エン ジニ アリ ング の 指示 、 強 要 、 依頼 
な ど を 行わ な いで くだ さい 。 


ө リバ ー ズ スエ ンジ ニア リン グ に は 逆 ア セン ブル 、 逆 コン パイ ル 、 そ の 他 ソ ー ス コー ド の 抽出 が 含ま れ ま す 。 
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久本 製品 の 仕様 
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100 円 硬貨 専用 | 
約 3.000 枚 100 円 硬貨 
32 イ ンチ ワイ ド 液 晶 モ ニタ ー х2 


5 ~ 35 て 周辺 湿度 30 ~ 70% (結露 


能 の 向上 その 他 の 理由 に より 、 和 予告 な く 変 更 す る こと が 
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ө 製品 の 保証 情報 に つい て は 、 出 荷 情 報 を も と に 当社 で 管理 し て いま す 
保証 書 は 付属 され て いま せん の で 、 ご 購入 製品 の 保証 期間 の 確認 や 修理 を 依 柄 する と き は デラ 
ター サー ビス 窓口 に お 問い 合わ せく だ さ 


Жажа : 出荷 日 より 1 カ月 
@ 修理 を 依頼 する 前 に 


付属 の 説明 書 を お 読み に な り 、 正 し く 設 置 ・ 使 用 され て いる か ご 確認 くだ さ 


@ 保証 規定 
・ 保 証 期間 内 で 正常 な 使用 状態 に お いて 、 故 障 、 お よび 損害 が 発生 し た 場合 は 無償 修理 いた し ます 。 
・ 消 耗 部 品 と 、 оо 品 な ど は 保証 の 対象 外 と な り ま す 。 
・ 保 証 期間 終了 後 、 お よび 保証 期間 内 で あっ て も 、 以 下 の 場 合 は 有償 修理 に な り ま す 。 


. 誤っ た 設置 ・ 組 み 立 て ・ 取 り 付 け ・ い た ずら な ど に よる 故障 、 お よび 損傷 

. ご 使用 上 の 不 注意 、 過 和 失 に よる 故障 、 お よび 損傷 

日 常 の 点検 、 お 手入れ の 不備 に よる 故障 、 お よび 損傷 

. 異物 や 指定 外 の 部 品 の 挿入 、 取 り 付け に よる 故障 、 お よび 損傷 

. お 客 様 の 店 舗 以外 (家庭 や 船舶 、 車両 な ど へ の 設置 ) で 使用 し た こと に よる 故障 、 お よび 損傷 
ケー ム 使 用 以外 の 目的 で 使用 し た こと に よる 故障 、 お よび 損傷 

定 外 の 電源 (電圧 ・ 周 波数 ) に よる 故障 、 お よび 損傷 

海外 で 使用 し た こと | こよ る 故障 、 お よび 損傷 

. 納品 引き 渡し ) 後に 、 お 客 様 で の 設置 ・ 搬 送 ・ 移 設 ・ 保 管 な ど で 、 取 り 扱 い が 不 適切 な た め に 生じ た 故障 、 お よび 損傷 
. 火災 ・ 地 震 ・ 水 害 ・ 公 害 ・ 落 雷 ・ 塩 害 な ど 、 そ の 他 天 災 地 変 に よる 故障 、 お よび 損傷 

. 説明 書 に 記載 以外 の 2 分 解 や 、 お 客 様 で の 修理 や 改造 に よる 故障 、 お よび 損傷 

. 故障 や 損傷 の 原因 が 、 本 製品 以外 に 起因 する こと が 判明 し た と き 

. 当社 、 お よび 当社 が 指定 する 修理 ・ サ ービス 機関 以外 で 修理 ・ 調 節 ・ 部 品 な ど を 交換 され た 場合 


・ 故障 、 お よび 損傷 に 起因 する 休業 補償 な どの 二 次 損失 の 補償 は いた し ませ ん 。 

・ 修 理 の 際 に 代替 部 品 を 用 いて 修理 する 場合 が あり ます 。 ま た 、 交 換 し た 部 品 は 当社 の 所 有 に な 
ます 。 

・ 保 証 期 間 後 は 、 修 理 に より 性 能 が 維持 で きる 場合 は 有償 に て 修理 いた し ます 。 そ の 際 に 代替 部 
品 を 用 いて 修理 する 場合 が あり ます 。 


о соты A n шом ~ 


下記 ウェ ブサ イト を ご 活用 くだ さい 


e KONAMI ORDER PORTAL 
https://www.orderportal.konamiJp/am/shop/ 
消耗 品 ・ 部 品 の 発注 を は じ め 、 取 扱 説明 書 ・ 本 体 1/100 図面 ・ ポ ッ プ ・ リ ー フ レッ ト な ど 、 
店 舗 運営 に 役立つ 情報 を 掲載 し て お り ま す 。 
当社 が 発行 する ユー ザー ID と パス ワー ド が 必要 で す 。 
(当社 営業 担当 に お 問い 合わ せく だ さい ) 


アー ケー ド ゲ ー ム 
WWW.konami.com/amusement/ 


ー ケ ー ド ゲー ム の 商品 情報 を 提供 する ウェ ブサ イト で す 。 


e オペ レー ター 様 へ の ご 案内 
www.konami.jp/am/ac_ope/ 


オペ レー ター 様 向け の 情報 を 提供 する ウェ ブサ イト で す 。 


当社 で は 万 一 お 買い 上 げ の 製品 が 故障 し た 場合 、 お 客 様 に お 役立て いた だ ける た め の ア フタ ー サ ービス 
窓口 を 開設 し て いま す 。 異 常 な 状態 が 貫い た り 、 正 常に 作動 し な い 場合 は 、 直 ち に 電源 スイ ッ チ を 切り 、 
コン セン ト か ら 電 源 プ ラグ を 抜い て 、 ア フタ ー サ ービス 窓口 に 連絡 し て くだ さ し 


AUCIR, 製品 に つい て の お 問い 合わ せ | に お 役立て いた だ ける よう 年 中 無休 で 受け 付け て いま す 。 


0120-170-573 お 問い 合わ せ の 際 に は 、 あ ら か じ め 次 の 情報 を ご 用 意 く だ さい 


OO ө 貴社 名 ・ 中 店舗 名 ・ ご 担当 者 様 名 ・ ご 連絡 先 電話 番号 
® 携帯 ・ 自 動車 電話 ・PHS か ら も мел ке „ж 


ご 利用 に な れ ま す 。 š i = s - 
W ө 製造 番号 ・ ラ イセ ンス No・ シ リア ル No 


営業 時 間 — 09:00 ~ 20:00 ө お 問い 合わ せ 内 容 
FAX. 046-256-3418 お 問い 合わ せ 内 容 に よ つ て は 、 お 時 間 を 要する 場合 が あり ます 。 


ш 補修 用 性 能 部 品 
補修 用 性 能 部 品 と は 製品 を 維持 する た め に 必要 な 部 品 で 、 下 記 の 通り 保有 し て いま す 。 
製造 打ち 切り 後 5 年 | | 
E 修理 可能 期間 | 


s 期間 が 修理 可能 期間 と な り ま す 。 保有 期間 が 経過 SN и に よっ て は 修理 可能 
な 場合 が あり ます の で 、 ア フタ ー サ ービス 窓口 に お 問い 合わ せく だ さ 


開発 ・ 製 造 ・ 販 売 
株 式 会 社 コ ナミ アミ ュー ズ メ ント 
愛知 県 一 宮 市 高田 字 池尻 1 番地 
First printing 01/2017 


